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กระทรวงศึกษาธิการได้จัดทำหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช 2551  เพื่อมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้  คุณธรรม  ทักษะพื้นฐานที่จำเป็นในการศึกษาต่อและประกอบอาชีพได้  โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ และพัฒนาตนเองได้เต็มศักยภาพ

ดังนั้นสถานศึกษาต้องจัดการศึกษาที่เน้นให้ผู้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง  กระตุ้นให้ผู้เรียนได้ใช้กระบวนการคิด  โดยผู้สอนจะต้องเปลี่ยนบทบาทเป็นผู้จัดบรรยากาศเชิงบวก  สร้างแรงจูงใจให้ผู้เรียนต้องการเรียนรู้  ฝึกให้ผู้เรียนคิดวิเคราะห์  ลงมือปฏิบัติและสรุปเป็นความรู้ฝังแน่น  ซึ่งเป็นองค์ความรู้ที่เกิดจากประสบการณ์ของตนเอง แล้วนำไปใช้ในชีวิตประจำวัน

สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.) ตระหนักถึงความสำคัญของการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน   พุทธศักราช  2551   จึงได้จัดทำแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมงที่ประกอบด้วย

 1.  แบบบันทึกการออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ Backward Design


 2.  การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ Backward Design


 3.  แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test)


 4.  แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test)


 5.  แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน

 6.  แผนผังการเรียนรู้แบบบูรณาการ

 7.  แผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมงที่เน้นการคิดวิเคราะห์  เสริมสร้างคุณธรรม  จริยธรรม  และคุณลักษณะอันพึงประสงค์
  
 8.  กิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาศักยภาพสมอง BRAIN-BASED LEARNING (BBL) สร้างเสริมสมรรถนะสำคัญ 5 ด้าน ของผู้เรียน  และฝึกให้ผู้เรียนสรุปความรู้สำหรับการเรียนการสอนตามหลักการ Backward Design

 
 9.  ใบงาน/ชิ้นงาน
             10.  การประเมินคุณภาพโดยใช้เกณฑ์การให้คะแนนตามสภาพจริง (Rubrics)
             11.  แบบสังเกตพฤติกรรม
                    
11.1  แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรม 
                    
11.2  แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม
             12.  ตัวอย่างโครงงานชนะเลิศ
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Backward Design




              สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.) หวังเป็นอย่างยิ่งว่า  แผนการจัดการเรียนรู้นี้จะเป็นประโยชน์แก่ผู้สอนในการจัดการเรียนรู้และประเมินผลตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  
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(  แผนผังแสดงสัญลักษณ์และส่วนสำคัญในแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง
     ประเมินตรงตามตัวชี้วัด  
(  แผนผังแสดงสัญลักษณ์และส่วนสำคัญในแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง
(  คำชี้แจง
(  ตารางมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
    ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
(  ตารางวิเคราะห์แผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมงกับตารางมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด  
     กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
(  คำอธิบายรายวิชา
( โครงสร้างรายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6
(  โครงสร้างการจัดเวลาเรียน
(   แบบบันทึกการออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ Backward Design 
[image: image7.jpg]


[image: image8.bmp]
    หน่วยการเรียนรู้ที่ 1   จำนวนนับ
(  การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ Backward Design หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 

(  แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 1
(  แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 1

(  แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   1   การหาค่าประมาณใกล้เคียงจำนวนเต็มหมื่น
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   2   การหาค่าประมาณใกล้เคียงจำนวนเต็มแสน
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   3   การหาค่าประมาณใกล้เคียงจำนวนเต็มล้าน
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   4   สมบัติการสลับที่และการเปลี่ยนหมู่ของการบวก
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   5   การบวกและการลบจำนวนที่มีหลายหลัก
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   6   โจทย์ปัญหาการบวกและการลบ
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   7   การสร้างโจทย์ปัญหาการบวกและการลบ
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   8   สมบัติการสลับที่  การเปลี่ยนหมู่ และการแจกแจง
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   9   การคูณจำนวนที่มีหลายหลัก
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10   การหารจำนวนที่มีหลายหลัก
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11   โจทย์ปัญหาการคูณและการหาร
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12   การสร้างโจทย์ปัญหาการคูณและการหาร
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13   การบวก ลบ  คูณ  หารระคน 
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14   โจทย์ปัญหาการบวก  ลบ  คูณ  หารระคน
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15   การสร้างโจทย์ปัญหาการบวก  ลบ  คูณ  หารระคน
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    หน่วยการเรียนรู้ที่ 2   สมการและการแก้สมการ
(  การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ Backward Design หน่วยการเรียนรู้ที่ 2
(  แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 2
(  แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 2
(  แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   1   สมการ  สมการที่เป็นจริง  สมการที่เป็นเท็จ
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   2   สมการที่มีตัวไม่ทราบค่า
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   3   คำตอบของสมการ
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   4   สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวกและการลบ
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   5   การแก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวกและการลบ : 1
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   6   การแก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวกและการลบ : 2
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   7   สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณและการหาร
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   8   การแก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณและการหาร : 1
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   9   การแก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณและการหาร : 2
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10   การแก้โจทย์ปัญหาด้วยสมการ
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11   การเขียนสมการจากโจทย์ปัญหา
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12   การแสดงวิธีแก้สมการ  เมื่อโจทย์กำหนดตัวไม่ทราบค่า : 1

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13   การแสดงวิธีแก้สมการ  เมื่อโจทย์กำหนดตัวไม่ทราบค่า : 2

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14   การแสดงวิธีแก้สมการ  เมื่อโจทย์ไม่กำหนดตัวไม่ทราบค่า : 1

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15   การแสดงวิธีแก้สมการ  เมื่อโจทย์ไม่กำหนดตัวไม่ทราบค่า : 2

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16   การแก้ปัญหาโดยใช้ความสัมพันธ์ของแบบรูป
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    หน่วยการเรียนรู้ที่ 3   ตัวประกอบของจำนวนนับ
(  การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ Backward Design หน่วยการเรียนรู้ที่ 3
(  แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 3
(  แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 3
(  แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   1   จำนวนนับและตัวประกอบของจำนวนนับ
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   2   การหาตัวประกอบ
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   3   จำนวนเฉพาะ
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   4   ตัวประกอบเฉพาะ
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   5   การเขียนแสดงจำนวนนับในรูปการคูณของตัวประกอบ
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   6   การแยกตัวประกอบ : 1 (โดยการเขียนแผนภาพ)
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   7   การแยกตัวประกอบ : 2 (โดยวิธีหาร)
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   8   ตัวหารร่วม
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   9   การหาตัวหารร่วมมาก โดยวิธีหาตัวประกอบ
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10   การหาตัวหารร่วมมาก โดยวิธีแยกตัวประกอบ
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11   การหาตัวหารร่วมมาก โดยวิธีหาร
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12   ตัวคูณร่วม 

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13   การหาตัวคูณร่วมน้อย โดยวิธีหาตัวผลคูณ   

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14   การหาตัวคูณร่วมน้อย  โดยวิธีแยกตัวประกอบ   
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15   การหาตัวคูณร่วมน้อย โดยวิธีหาร   

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16   โจทย์ปัญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. : 1   
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17   โจทย์ปัญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. : 2   
[image: image11.jpg]


หน่วยการเรียนรู้ที่ 4   เส้นขนาน
(  การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ Backward Design หน่วยการเรียนรู้ที่ 4
(  แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test)  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4
(  แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 4
(  แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   1   ทบทวน : เส้นขนาน
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   2   เส้นขนานและมุมแย้ง
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   3   เส้นขนานและมุมภายในที่อยู่บนข้างเดียวกันของเส้นตัด 
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   4   การพิจารณาเส้นขนานโดยอาศัยมุมแย้ง : 1
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   5   การพิจารณาเส้นขนานโดยอาศัยมุมแย้ง : 2
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   6   การพิจารณาเส้นขนานโดยอาศัยผลบวกของมุมภายในที่อยู่บน
        ข้างเดียวกันของเส้นตัดเป็น 180 องศา : 1
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   7   การพิจารณาเส้นขนานโดยอาศัยผลบวกของมุมภายในที่อยู่บน
        ข้างเดียวกันของเส้นตัดเป็น 180 องศา : 2
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5   ทิศและแผนผัง
(  การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ Backward Design หน่วยการเรียนรู้ที่ 5
(  แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 5
(  แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 5
(  แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   1   ทิศ
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   2   การบอกตำแหน่งโดยใช้ทิศ : 1
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   3   การบอกตำแหน่งโดยใช้ทิศ : 2
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   4   มาตราส่วน
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   5   การอ่านแผนผัง : 1
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   6   การอ่านแผนผัง : 2
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   7   การเขียนแผนผังแสดงสิ่งต่าง ๆ
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   8   การเขียนแผนผังแสดงเส้นทางการเดินทาง
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   9   การเขียนแผนผังโดยสังเขป
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    หน่วยการเรียนรู้ที่ 6   เศษส่วน
(  การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ Backward Design หน่วยการเรียนรู้ที่ 6
(  แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 6
(  แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 6
(  แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   1   ทบทวน : เศษส่วนที่เท่ากัน
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   2   การเปรียบเทียบและเรียงลำดับเศษส่วน
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   3   ทบทวน : เศษส่วนอย่างต่ำ
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   4   ทบทวน : เศษเกินและจำนวนคละ
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   5   การบวกเศษส่วนและการบวกจำนวนคละ
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   6   การลบเศษส่วน 
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   7   การลบจำนวนคละ
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   8   โจทย์ปัญหาการบวก  การลบเศษส่วน : 1
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   9   โจทย์ปัญหาการบวก  การลบเศษส่วน : 2
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10   การคูณเศษส่วนกับจำนวนนับ
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11   การคูณเศษส่วนกับเศษส่วนและการคูณจำนวนคละ
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12   การหารเศษส่วนและการหารจำนวนคละ
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13   โจทย์ปัญหาการคูณ  การหารเศษส่วน : 1
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14   โจทย์ปัญหาการคูณ  การหารเศษส่วน : 2
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15   การบวก  ลบ  คูณ  หารระคนของเศษส่วน
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16   โจทย์ปัญหาการบวก  ลบ  คูณ  หารระคนของเศษส่วน
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    หน่วยการเรียนรู้ที่ 7   ทศนิยม
(  การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ Backward Design หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 

(  แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 7
(  แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 7
(  แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   1   การเขียนและการอ่านทศนิยมไม่เกินสามตำแหน่ง
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   2   หลัก ค่าประจำหลัก และค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก                             
                                                  ของทศนิยมไม่เกินสามตำแหน่ง
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   3   การเขียนทศนิยมในรูปกระจาย
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   4   ศูนย์กับทศนิยม
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   5   การเปรียบเทียบทศนิยมไม่เกินสามตำแหน่ง
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   6   การเรียงลำดับทศนิยมไม่เกินสามตำแหน่ง
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   7   ความสัมพันธ์ระหว่างทศนิยมกับเศษส่วน
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   8   การประมาณค่าใกล้เคียงทศนิยมหนึ่งตำแหน่งและสองตำแหน่ง
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    หน่วยการเรียนรู้ที่ 8   การบวก  การลบ และการคูณทศนิยม
(  การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ Backward Design หน่วยการเรียนรู้ที่ 8
(  แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 8
(  แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 8
(  แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   1   การบวกทศนิยมที่มีจำนวนตำแหน่งทศนิยมเท่ากัน
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   2   การบวกทศนิยมที่มีจำนวนตำแหน่งทศนิยมไม่เท่ากัน
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   3   การลบทศนิยมที่มีจำนวนตำแหน่งทศนิยมเท่ากัน
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   4   การลบทศนิยมที่มีจำนวนตำแหน่งทศนิยมไม่เท่ากัน
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   5   โจทย์ปัญหาการบวก การลบทศนิยม : 1

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   6   โจทย์ปัญหาการบวก การลบทศนิยม : 2

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   7   การคูณทศนิยมกับจำนวนนับและการคูณทศนิยมกับ 10, 100, 1,000
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   8   การคูณทศนิยม (ไม่เกินสามตำแหน่ง) กับจำนวนนับ
                                                 ที่เป็นพหุคูณของ 10, 100  และ 1,000
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   9   การคูณทศนิยมกับทศนิยม
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10   โจทย์ปัญหาการคูณทศนิยม : 1
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11   โจทย์ปัญหาการคูณทศนิยม : 2
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12   การบวก ลบ คูณระคนของทศนิยม
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13   โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณระคนของทศนิยม
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    หน่วยการเรียนรู้ที่ 9   การหารทศนิยม
(  การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ Backward Design หน่วยการเรียนรู้ที่ 9
(  แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 9
(  แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 9
(  แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   1   การหารทศนิยมเมื่อตัวหารเป็นจำนวนนับ
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   2   การประมาณคำตอบ
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   3   การหารทศนิยมเมื่อตัวหารเป็นทศนิยม

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   4   โจทย์ปัญหาการหารทศนิยม
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   5   การสร้างโจทย์ปัญหาการหารทศนิยม
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   6   การคูณ หารทศนิยมระคน 
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   7   โจทย์ปัญหาการคูณ หารระคนของทศนิยม
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   8   การสร้างโจทย์ปัญหาการคูณ หารระคนของทศนิยม
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   9   การบวก ลบ คูณ หารระคนของทศนิยม
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10   โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนของทศนิยม : 1

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11   โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนของทศนิยม : 2    
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 10   รูปสี่เหลี่ยม
(  การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ Backward Design หน่วยการเรียนรู้ที่ 10
(  แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test)  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10
(  แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 10
(  แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   1   ทบทวน : รูปสี่เหลี่ยมและชนิดของรูปสี่เหลี่ยม

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   2   สมบัติของเส้นทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยม
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   3   การสร้างรูปสี่เหลี่ยมเมื่อกำหนดความยาวของด้านและขนาดของมุม

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   4   การสร้างรูปสี่เหลี่ยมเมื่อกำหนดความยาวของเส้นทแยงมุม

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   5   การหาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส และรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   6   การหาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมด้านขนานและรูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   7   การหาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมคางหมู
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   8   การหาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมโดยใช้สมบัติของเส้นทแยงมุม
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   9   การคาดคะเนพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยม
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10   โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาวรอบรูปและพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยม : 1

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11   โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาวรอบรูปและพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยม : 2
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 11   รูปวงกลม
(  การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ Backward Design หน่วยการเรียนรู้ที่ 11
(  แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 11
(  แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 11
(  แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   1   ทบทวน : ส่วนต่าง ๆ ของรูปวงกลม
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   2   การหาความยาวรอบรูปวงกลม หรือ ความยาวรอบวง : 1

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   3   การหาความยาวรอบรูปวงกลม หรือ ความยาวรอบวง : 2
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   4   การหาพื้นที่ของรูปวงกลม : 1   

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   5   การหาพื้นที่ของรูปวงกลม : 2

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   6   โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับพื้นที่  ความยาวรอบรูปของรูปวงกลม : 1

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   7   โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับพื้นที่  ความยาวรอบรูปของรูปวงกลม : 2
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    หน่วยการเรียนรู้ที่ 12   บทประยุกต์
(  การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ Backward Design หน่วยการเรียนรู้ที่ 12
(  แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 12
(  แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 12
(  แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   1   โจทย์ปัญหาการคูณและการหาร : 1

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   2   โจทย์ปัญหาการคูณและการหาร : 2
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   3   ทบทวนร้อยละ
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   4   การแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   5   โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการหาร้อยละ
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   6   การซื้อขาย
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   7   โจทย์ปัญหาร้อยละกับการซื้อขาย : 1
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   8   โจทย์ปัญหาร้อยละกับการซื้อขาย : 2 
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   9   โจทย์ปัญหาร้อยละกับการซื้อขาย : 3
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10   โจทย์ปัญหาร้อยละกับการซื้อขาย : 4
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11   โจทย์ปัญหาร้อยละเกี่ยวกับการซื้อขายมากกว่า 1 ครั้ง
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12   ดอกเบี้ย : 1
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13   ดอกเบี้ย : 2
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    หน่วยการเรียนรู้ที่ 13   รูปเรขาคณิตสามมิติและปริมาตรของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก
(  การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ Backward Design หน่วยการเรียนรู้ที่ 13
(  แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 13
(  แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 13
(  แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   1   ทบทวน : การหาปริมาตรของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   2   โจทย์ปัญหาการหาปริมาตรของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   3   ทบทวน : การหาความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   4   โจทย์ปัญหาการหาความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   5   ส่วนประกอบของรูปเรขาคณิตสามมิติ  
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   6   รูปคลี่ของรูปเรขาคณิตสามมิติ : 1 
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   7   รูปคลี่ของรูปเรขาคณิตสามมิติ  : 2

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   8   การประดิษฐ์รูปเรขาคณิตสามมิติ
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     หน่วยการเรียนรู้ที่ 14   สถิติและความน่าจะเป็น
(  การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ Backward Design หน่วยการเรียนรู้ที่ 14
(  แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 14
(  แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 14
(  แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   1   การเก็บรวบรวมข้อมูลและการจำแนกข้อมูล
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   2   การอ่านแผนภูมิแท่งเปรียบเทียบ

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   3   การเขียนแผนภูมิแท่งเปรียบเทียบ : 1
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   4   การเขียนแผนภูมิแท่งเปรียบเทียบ : 2

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   5   การอ่านกราฟเส้น
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   6   การเขียนกราฟเส้น
    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   7   การอ่านแผนภูมิรูปวงกลม : 1

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   8   การอ่านแผนภูมิรูปวงกลม : 2

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่   9   ความน่าจะเป็น
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ภาคผนวก
(  แบบสังเกตพฤติกรรม
     1.  แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรม 
     2.  แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม
(  ตัวอย่างโครงงานชนะเลิศ
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แผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมงมีแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญโดยมุ่งให้ผู้เรียนพัฒนาตามศักยภาพ   คำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล   เพื่อให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ที่กำหนดไว้ในหลักสูตร   รวมทั้งเสริมสร้างคุณลักษณะอันพึงประสงค์และพัฒนาทักษะต่าง ๆ 
อันเป็นสมรรถนะสำคัญให้ผู้เรียนบรรลุตามเป้าหมาย  ซึ่งในแต่ละแผนมีองค์ประกอบ ดังนี้
	องค์ประกอบ
	รายละเอียด

	1.  การออกแบบหน่วย
     การเรียนรู้ตามแนวทาง
     ของ Backward Design
	ภาพรวมของการจัดการเรียนรู้รายหน่วยสอดคล้องกับตัวชี้วัด
มีสาระสำคัญ  กระบวนการเรียนรู้  ชิ้นงานหรือภาระงาน  และการประเมินผล

	2.  แบบทดสอบก่อนเรียน
     (Pre-Test)
	เป็นแบบทดสอบก่อนการสอนในแต่ละหน่วยการเรียนรู้
เพื่อให้เห็นถึงพัฒนาการการเรียนรู้ของผู้เรียน

	3.  แบบทดสอบหลังเรียน
     (Post-Test)
	เป็นแบบทดสอบหลังการสอนในแต่ละหน่วยการเรียนรู้
เพื่อให้เห็นถึงพัฒนาการการเรียนรู้ของผู้เรียน

	4.  แบบบันทึกสรุปผล
     การเรียนรู้สำหรับผู้เรียน
	ใช้เป็นข้อมูลในการพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน และสะท้อน
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของผู้สอน

	5.  แผนผังการเรียนรู้
     แบบบูรณาการ
	แสดงให้เห็นถึงการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เชื่อมโยง
กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น ๆ

	6.  มาตรฐานการเรียนรู้
     และตัวชี้วัด
	เป็นคุณภาพผู้เรียนที่หลักสูตรกำหนดเพื่อให้ผู้สอนจัดการเรียนรู้และประเมินผลผู้เรียนให้บรรลุผลตามตัวชี้วัด

	7.  จุดประสงค์การเรียนรู้
     สู่ตัวชี้วัด
	เป็นระดับการเรียนรู้ที่จะให้ผู้เรียนบรรลุตัวชี้วัด  ครอบคลุม K, P, A

	8.  สาระสำคัญ
	เป็นการสรุปความคิดรวบยอดและหลักการสำคัญ

	9. ความเข้าใจที่คงทน
    (Enduring Understanding)
	ผู้เรียนสามารถสรุปความรู้ที่สำคัญหลังจากจบกระบวนการเรียนรู้เป็นความรู้ที่ฝังแน่น

	10.  สาระการเรียนรู้
	เป็นการเสนอหัวข้อเนื้อหาที่เรียน  

	11. คุณลักษณะอันพึงประสงค์
	กำหนดคุณลักษณะอันพึงประสงค์และตัวชี้วัดที่สอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้

	12. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน
	กำหนดสมรรถนะสำคัญของผู้เรียนที่สอดคล้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้


	องค์ประกอบ
	รายละเอียด

	13.  ชิ้นงานหรือภาระงาน
       (หลักฐาน  ร่องรอย
       แสดงความรู้)
	เป็นผลงานที่เกิดจากผู้เรียน   เช่น   ชิ้นงาน   ใบงาน   การบันทึก  แผนภาพความคิด

	14.  คำถามท้าทาย
	เป็นคำถามที่กระตุ้นให้ผู้เรียนได้คิดวิเคราะห์

	15  รอบรู้อาเซียน
	เป็นขั้นตอนการสอนที่เสริมความรู้หรือกิจกรรม เกี่ยวกับประเทศในประชาคมอาเซียน เพื่อเตรียมตัวก้าวสู่ประชาคมอาเซียน

	16.  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
	เป็นขั้นตอนการสอนรายชั่วโมงที่ครอบคลุมตั้งแต่ขั้นนำเข้าสู่บทเรียนเพื่อกระตุ้นความคิดของผู้เรียน ( ขั้นสอน ( ขั้นสรุปความรู้ 

	17.  การจัดบรรยากาศเชิงบวก
	เป็นแนวทางการจัดกิจกรรมที่ให้ผู้เรียนมีความอิสระ
ในการแสดงความคิดเห็น    กระตุ้นให้ผู้เรียนมีความสนใจและกระตือรือร้นในการเรียน

	18.  สื่อการเรียนรู้
	เป็นสื่อและอุปกรณ์ที่ใช้ประกอบการจัดการเรียนรู้ที่ผู้สอนสามารถจัดเตรียมได้ง่าย   โดยผู้สอนสามารถใช้ภาพจากชุดกิจกรรมการเรียนรู้และหาได้ง่ายตามท้องถิ่น   ผู้สอนสามารถปรับเปลี่ยนให้เหมาะสมกับสภาพท้องถิ่น

	19.  การวัดและประเมินผล
       การเรียนรู้
	ประกอบด้วยวิธีการวัดและประเมินผล และเครื่องมือวัดและประเมินผล

	20.  กิจกรรมเสนอแนะ
	เป็นกิจกรรมที่สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้  ซึ่งผู้สอนสามารถใช้เป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนและพัฒนาเป็นโครงงานได้

	21.  ความรู้เพิ่มเติมสำหรับครู
	เป็นเกร็ดความรู้ที่ผู้สอนใช้สอดแทรกในกิจกรรมการเรียนรู้
เพื่อเพิ่มพูนความรู้ให้กับผู้เรียน

	22.  ใบงาน/ชิ้นงาน
	เป็นกิจกรรมที่ผู้เรียนจะบันทึกผลการเรียนรู้ ใช้เป็นหลักฐานในการประเมินผลการเรียนรู้ได้ และสามารถเก็บในแฟ้มสะสมงาน (Portfolio)

	23.  การประเมินผลตาม
       สภาพจริง (Rubrics)
	เป็นการกำหนดระดับคุณภาพผู้เรียนเพื่อใช้ประเมินชิ้นงาน

	24.  ข้อเสนอแนะ
       ของผู้บริหารสถานศึกษา
	เป็นการบันทึกความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้   
ในแผนเพื่อให้ผู้สอนใช้เป็นแนวทางการปรับการสอนก่อนที่จะไปใช้ในการสอนจริง

	25.  บันทึกหลังการสอน

	ให้ครูได้บันทึกสิ่งสำคัญที่เกิดขึ้นในการสอน   เช่น   ความสำเร็จ
ที่เกิดขึ้น   ปัญหาระหว่างการสอน    เพื่อใช้ในการปรับปรุงและพัฒนาการสอนในครั้งต่อไป



ตารางมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6
	สาระและมาตรฐานการเรียนรู้
	ตัวชี้วัด

	สาระที่ 1 : จำนวนและการดำเนินการ
มาตรฐาน ค 1.1 : เข้าใจถึงความหลากหลายของการแสดงจำนวนและการใช้จำนวน    ในชีวิตจริง
มาตรฐาน ค 1.2 : เข้าใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการของจำนวนและความสัมพันธ์ระหว่างการดำเนินการต่าง ๆ และสามารถใช้การดำเนินการ
ในการแก้ปัญหา  

มาตรฐาน ค 1.3 : ใช้การประมาณค่า ในการคำนวณและแก้ปัญหา
มาตรฐาน ค 1.4 : เข้าใจระบบจำนวนและนำสมบัติเกี่ยวกับจำนวนไปใช้ 
	1.  เขียนและอ่านทศนิยมไม่เกินสามตำแหน่ง
2.  เปรียบเทียบและเรียงลำดับเศษส่วนและทศนิยม
      ไม่เกินสามตำแหน่ง

3.  เขียนทศนิยมในรูปเศษส่วนและเขียนเศษส่วน
      ในรูปทศนิยม 
1.  บวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณ หารระคน
     ของเศษส่วน จำนวนคละ และทศนิยม  พร้อมทั้งตระหนักถึง
     ความสมเหตุสมผลของคำตอบ

2.  วิเคราะห์และแสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาและ  
     โจทย์ปัญหาระคนของจำนวนนับ  เศษส่วน  จำนวนคละ  
      ทศนิยม และร้อยละ พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผล
      ของคำตอบ และสร้างโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับจำนวนนับได้
1.  บอกค่าประมาณใกล้เคียงจำนวนเต็มหลักต่าง ๆ ของ
      จำนวนนับและนำไปใช้ได้
2.  บอกค่าประมาณของทศนิยมไม่เกินสามตำแหน่ง
1.  ใช้สมบัติการสลับที่  สมบัติการเปลี่ยนหมู่ และ
      สมบัติการแจกแจงในการคิดคำนวณ

2.  หา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. ของจำนวนนับ


	สาระและมาตรฐานการเรียนรู้
	ตัวชี้วัด

	สาระที่ 2 : การวัด
มาตรฐาน ค 2.1 : เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับ  การวัด  วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด
มาตรฐาน ค 2.2 : แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัด
	1.  อธิบายเส้นทางหรือบอกตำแหน่งของสิ่งต่าง ๆ 
     โดยระบุทิศทางและระยะทางจริง  จากรูปภาพ  แผนที่
      และแผนผัง
2.  หาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยม 

3.  หาความยาวรอบรูปและพื้นที่ของรูปวงกลม
1.  แก้ปัญหาเกี่ยวกับพื้นที่  ความยาวรอบรูป
     ของรูปสี่เหลี่ยมและรูปวงกลม
2.  แก้ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรและความจุ
     ของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก
3.  เขียนแผนผังแสดงตำแหน่งของสิ่งต่าง ๆ และแผนผัง
      แสดงเส้นทางการเดินทาง

	สาระที่ 3 : เรขาคณิต
มาตรฐาน ค 3.1 : อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ
มาตรฐาน ค 3.2 : ใช้การนึกภาพ (visualization) ใช้เหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิ (spatial reasoning) และใช้แบบจำลองทางเรขาคณิต (geometric model) ในการแก้ปัญหา 
	1.  บอกชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติที่เป็นส่วนประกอบ
      ของรูปเรขาคณิตสามมิติ
2.  บอกสมบัติของเส้นทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมชนิดต่าง ๆ 
3.  บอกได้ว่าเส้นตรงคู่ใดขนานกัน
1.  ประดิษฐ์ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก  ทรงกระบอก  กรวย  
     ปริซึม  และพีระมิด  จากรูปคลี่หรือรูปเรขาคณิตสองมิติ
     ที่กำหนดให้
2.  สร้างรูปสี่เหลี่ยมชนิดต่าง ๆ


	สาระและมาตรฐานการเรียนรู้
	ตัวชี้วัด

	สาระที่ 4 : พีชคณิต

มาตรฐาน ค 4.1 : เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป (pattern) ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน
มาตรฐาน ค 4.2 : ใช้นิพจน์  สมการ อสมการ  กราฟ และตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์  (mathematical model) อื่น ๆ 
แทนสถานการณ์ต่าง ๆ ตลอดจน
แปลความหมายและนำไปใช้แก้ปัญหา
	1.  แก้ปัญหาเกี่ยวกับแบบรูป
1.  เขียนสมการจากสถานการณ์หรือปัญหา และแก้สมการ
     พร้อมทั้งตรวจคำตอบ

	สาระที่ 5 : การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น
มาตรฐาน ค 5.1 : เข้าใจและใช้วิธีการ  ทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล
มาตรฐาน ค 5.2 : ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็น           ในการคาดการณ์ได้อย่างสมเหตุสมผล
มาตรฐาน ค 5.3 : ใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตัดสินใจและแก้ปัญหา
	1.  อ่านข้อมูลจากกราฟเส้นและแผนภูมิรูปวงกลม
2.  เขียนแผนภูมิแท่งเปรียบเทียบและกราฟเส้น
1.  อธิบายเหตุการณ์โดยใช้คำที่มีความหมายเช่นเดียวกับคำว่า
     [image: image1.jpg]


  เกิดขึ้นอย่างแน่นอน
     [image: image2.jpg]


  อาจจะเกิดขึ้นหรือไม่ก็ได้
     [image: image3.jpg]


  ไม่เกิดขึ้นอย่างแน่นอน
–


	สาระและมาตรฐานการเรียนรู้
	ตัวชี้วัด

	สาระที่ 6 : ทักษะและกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร์
มาตรฐาน ค 6.1 : มีความสามารถ      ในการแก้ปัญหา  การให้เหตุผล  การสื่อสาร  การสื่อความหมาย ทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ   การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ  ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยง  คณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ และ           มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์


	1.  ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา
2.  ใช้ความรู้   ทักษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
      และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ 
     ได้อย่างเหมาะสม
3.  ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจ  และสรุปผลได้อย่าง
      เหมาะสม
4.  ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร  
      การสื่อความหมาย  และการนำเสนอได้อย่างถูกต้อง
      และเหมาะสม
5.  เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์  และเชื่อมโยง
     คณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ
6.  มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์








ค 161 ( ( คณิตศาสตร์





กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6





เวลา 160 ชั่วโมง


ศึกษา ฝึกทักษะการคิดคำนวณ และฝึกการแก้โจทย์ปัญหาในเรื่องการเขียนและอ่านสัญลักษณ์แสดงทศนิยมไม่เกินสามตำแหน่ง การเปรียบเทียบและเรียงลำดับเศษส่วน และทศนิยมไม่เกิน
สามตำแหน่ง การเขียนทศนิยมในรูปเศษส่วนและเขียนเศษส่วนในรูปทศนิยม การบวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วน จำนวนคละ และทศนิยม การวิเคราะห์และแสดงวิธีหา
คำตอบของโจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนของจำนวนนับ เศษส่วน จำนวนคละ ทศนิยม และร้อยละ การบอกค่าประมาณใกล้เคียงจำนวนเต็มหลักต่าง ๆ ของจำนวนนับ การบอกค่าประมาณของทศนิยม  ไม่เกินสามตำแหน่ง การใช้สมบัติการสลับที่ สมบัติการเปลี่ยนหมู่ และสมบัติการแจกแจงในการคิดคำนวณ การหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. ของจำนวนนับ การอธิบายเส้นทางหรือบอกตำแหน่งของ
สิ่งต่าง ๆ โดยระบุทิศทางและระยะทางจริงจากรูปภาพ แผนที่ และแผนผัง การหาพื้นที่ของ
รูปสี่เหลี่ยม การหาความยาวรอบรูปและพื้นที่ของรูปวงกลม การแก้ปัญหาเกี่ยวกับพื้นที่ ความยาวรอบรูป ของรูปสี่เหลี่ยมและรูปวงกลม การแก้ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรและความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 
การเขียนแผนผังแสดงตำแหน่งของสิ่งต่าง ๆ และแผนผังแสดงเส้นทางการเดินทาง การบอกชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติที่เป็นส่วนประกอบของรูปเรขาคณิตสามมิติ การบอกสมบัติของเส้นทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมชนิดต่าง ๆ การบอกว่าเส้นตรงคู่ใดขนานกัน การประดิษฐ์ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ทรงกระบอก กรวย ปริซึมและพีระมิด จากรูปคลี่หรือรูปเรขาคณิตสองมิติที่กำหนดให้ การสร้างรูปสี่เหลี่ยมชนิดต่าง ๆ การแก้ปัญหาเกี่ยวกับแบบรูป การเขียนสมการจากสถานการณ์หรือปัญหา และการแก้สมการพร้อมทั้งตรวจคำตอบ การอ่านข้อมูลจากกราฟเส้นและแผนภูมิรูปวงกลม การเขียนแผนภูมิแท่งเปรียบเทียบและกราฟเส้น การอธิบายเหตุการณ์โดยใช้คำที่มีความหมายเช่นเดียวกับคำว่า

-  เกิดขึ้นอย่างแน่นอน
- อาจจะเกิดขึ้นหรือไม่ก็ได้
- ไม่เกิดขึ้นอย่างแน่นอน

กิจกรรมการเรียนรู้เป็นการเน้นจัดประสบการณ์จากรูปธรรม ไปสู่ภาพและสัญลักษณ์การจัดกิจกรรมกลุ่มหรือเกม ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการสร้างความคิดรวบยอด ใช้โจทย์ที่หลากหลาย
ใกล้เคียงกับชีวิตประจำวัน เพื่อฝึกทักษะการคิดคำนวณและฝึกการแก้โจทย์ปัญหา โดยเรียงลำดับโจทย์ จากง่ายไปหาโจทย์ที่มีความซับซ้อนมากขึ้น เพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะเป็นลำดับขั้น ส่งเสริมการอธิบาย ให้เหตุผลประกอบการแก้ปัญหา และเน้นการแก้ปัญหาโดยใช้วิธีการที่หลากหลายสร้างสรรค์

เพื่อให้มีความคิดรวบยอด มีทักษะในการคิดคำนวณ มีเหตุผลในการแก้ปัญหา มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และนำความรู้ไปใช้ในชีวิตจริงได้
รหัสตัวชี้วัด
ค 1.1 ป.6/1, ป.6/2, ป.6/3

ค 1.2 ป.6/1, ป.6/2

ค 1.3 ป.6/1, ป.6/2
ค 1.4 ป.6/1, ป.6/2

ค 2.1 ป.6/1, ป.6/2, ป.6/3

ค 2.2 ป.6/1, ป.6/2, ป.6/3
ค 3.1 ป.6/1, ป.6/2, ป.6/3

ค 3.2 ป.6/1, ป.6/2

ค 4.1 ป.6/1

ค 4.2 ป.6/1
ค 5.1 ป.6/1, ป.6/2

ค 5.2 ป.6/1

ค 6.1 ป.6/1, ป.6/2, ป.6/3, ป.6/4, ป.6/5, ป.6/6
รวมทั้งหมด  31  ตัวชี้วัด

โครงสร้างการจัดเวลาเรียน
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์พื้นฐาน  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6
ภาคเรียนที่ 1  เวลาเรียน  80 ชั่วโมง
	หน่วยการเรียนรู้ที่/แผนการจัดการเรียนรู้ที่
	เวลาเรียน (ชั่วโมง)

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 1   จำนวนนับ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   1   การหาค่าประมาณใกล้เคียงจำนวนเต็มหมื่น
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   2   การหาค่าประมาณใกล้เคียงจำนวนเต็มแสน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   3   การหาค่าประมาณใกล้เคียงจำนวนเต็มล้าน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   4   สมบัติการสลับที่และการเปลี่ยนหมู่ของการบวก
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   5   การบวกและการลบจำนวนที่มีหลายหลัก 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่   6   โจทย์ปัญหาการบวกและการลบ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   7   การสร้างโจทย์ปัญหาการบวกและการลบ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   8   สมบัติการสลับที่ การเปลี่ยนหมู่
                                             และการแจกแจง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   9   การคูณจำนวนที่มีหลายหลัก
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10   การหารจำนวนที่มีหลายหลัก
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11   โจทย์ปัญหาการคูณและการหาร
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12   การสร้างโจทย์ปัญหาการคูณและการหาร
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13   การบวก ลบ คูณ หารระคน 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14   โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15   การสร้างโจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน
	1
1
1
1
1
1
1
1
1

1

1

1

1

1

1

	รวม
	15

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 2   สมการและการแก้สมการ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   1   สมการ สมการที่เป็นจริง สมการที่เป็นเท็จ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   2   สมการที่มีตัวไม่ทราบค่า
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   3   คำตอบของสมการ
	1
1
1


	หน่วยการเรียนรู้ที่/แผนการจัดการเรียนรู้ที่
	เวลาเรียน (ชั่วโมง)

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่   4   สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวกและการลบ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   5   การแก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากัน
                                             เกี่ยวกับการบวกและการลบ : 1
แผนการจัดการเรียนรู้ที่    6  การแก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากัน
                                              เกี่ยวกับการบวกและการลบ : 2 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   7   สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณและการหาร
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   8   การแก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากัน
                                              เกี่ยวกับการคูณและการหาร: 1 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   9   การแก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากัน
                                              เกี่ยวกับการคูณและการหาร: 2 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10   การแก้โจทย์ปัญหาด้วยสมการ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11   การเขียนสมการจากโจทย์ปัญหา
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12   การแสดงวิธีแก้สมการ เมื่อโจทย์กำหนด
                                              ตัวไม่ทราบค่า : 1
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13   การแสดงวิธีแก้สมการ เมื่อโจทย์กำหนด
                                              ตัวไม่ทราบค่า : 2
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14   การแสดงวิธีแก้สมการ เมื่อโจทย์ไม่กำหนด
                                             ตัวไม่ทราบค่า : 1
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15   การแสดงวิธีแก้สมการ เมื่อโจทย์ไม่กำหนด
                                             ตัวไม่ทราบค่า : 2 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16   การแก้ปัญหาโดยใช้ความสัมพันธ์ของแบบรูป
	1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

	รวม
	16

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 3   ตัวประกอบของจำนวนนับ

แผนการจัดการเรียนรู้ที่   1   จำนวนนับและตัวประกอบของจำนวนนับ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   2   การหาตัวประกอบ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   3   จำนวนเฉพาะ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   4   ตัวประกอบเฉพาะ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   5   การเขียนแสดงจำนวนนับในรูปการคูณของ
                                                          ตัวประกอบ
	1
1
1
1
1


	บทที่/แผนการจัดการเรียนรู้ที่
	เวลาเรียน (ชั่วโมง)

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่   6   การแยกตัวประกอบ : 1 (โดยการเขียนแผนภาพ)
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   7   การแยกตัวประกอบ : 2 (โดยวิธีหาร)
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   8   ตัวหารร่วม
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   9   การหาตัวหารร่วมมาก โดยวิธี
                                             หาตัวประกอบ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10   การหาตัวหารร่วมมาก โดยวิธี
                                             แยกตัวประกอบ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11   การหาตัวหารร่วมมาก โดยวิธีหาร
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12   ตัวคูณร่วม
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13   การหาตัวคูณร่วมน้อย โดยวิธี
                                             หาตัวผลคูณ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14   การหาตัวคูณร่วมน้อย โดยวิธี 
                                              แยกตัวประกอบ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15   การหาตัวคูณร่วมน้อย โดยวิธีหาร
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16   โจทย์ปัญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. : 1
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17   โจทย์ปัญหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. : 2 
	1
1
1
1
1
1
1
1
1

1

1

1

	รวม
	17

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 4   เส้นขนาน

แผนการจัดการเรียนรู้ที่   1   ทบทวน : เส้นขนาน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   2   เส้นขนานและมุมแย้ง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   3   เส้นขนานและมุมภายในที่อยู่บนข้างเดียวกัน
                                              ของเส้นตัด
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   4   การพิจารณาเส้นขนานโดยอาศัยมุมแย้ง : 1
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   5   การพิจารณาเส้นขนานโดยอาศัยมุมแย้ง : 2
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   6   การพิจารณาเส้นขนานโดยอาศัยผลบวกของ
                                             มุมภายในที่อยู่บนข้างเดียวกันของเส้นตัด
                                             เป็น 180 องศา : 1
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   7   การพิจารณาเส้นขนานโดยอาศัยผลบวกของ
                                             มุมภายในที่อยู่บนข้างเดียวกันของเส้นตัด
                                             เป็น 180 องศา : 2 
	1

1

1
1

1

1
1

	รวม
	7


	หน่วยการเรียนรู้ที่/แผนการจัดการเรียนรู้ที่
	เวลาเรียน (ชั่วโมง)

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 5   ทิศและแผนผัง

แผนการจัดการเรียนรู้ที่   1   ทิศ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   2   การบอกตำแหน่งโดยใช้ทิศ : 1
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   3   การบอกตำแหน่งโดยใช้ทิศ : 2
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   4   มาตราส่วน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   5   การอ่านแผนผัง : 1
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   6   การอ่านแผนผัง : 2
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   7   การเขียนแผนผังแสดงสิ่งต่าง ๆ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   8   การเขียนแผนผังแสดงเส้นทางการเดินทาง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   9   การเขียนแผนผังโดยสังเขป
	1

1

1

1

1

1

1

1

1

	รวม
	9

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 6   เศษส่วน

แผนการจัดการเรียนรู้ที่   1   ทบทวน : เศษส่วนที่เท่ากัน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   2   การเปรียบเทียบและเรียงลำดับเศษส่วน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   3   ทบทวน : เศษส่วนอย่างต่ำ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   4   ทบทวน : เศษเกินและจำนวนคละ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   5   การบวกเศษส่วนและการบวกจำนวนคละ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   6   การลบเศษส่วน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   7   การลบจำนวนคละ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   8   โจทย์ปัญหาการบวก การลบเศษส่วน : 1
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   9   โจทย์ปัญหาการบวก การลบเศษส่วน : 2
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10   การคูณเศษส่วนกับจำนวนนับ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11   การคูณเศษส่วนกับเศษส่วนและ 
                                             การคูณจำนวนคละ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12   การหารเศษส่วนและการหารจำนวนคละ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13   โจทย์ปัญหาการคูณ การหารเศษส่วน : 1
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14   โจทย์ปัญหาการคูณ การหารเศษส่วน : 2
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15    การบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16   โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนของ
                                              เศษส่วน
	1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

1

1
1

	รวม
	16

	รวมเวลาเรียน
	80


	หน่วยการเรียนรู้ที่/แผนการจัดการเรียนรู้ที่
	เวลาเรียน (ชั่วโมง)

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 7   ทศนิยม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่   1   การเขียนและการอ่านทศนิยมไม่เกิน
                                             สามตำแหน่ง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   2   หลัก ค่าประจำหลัก และค่าของเลขโดด
                                             ในแต่ละหลักของทศนิยมไม่เกินสามตำแหน่ง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   3   การเขียนทศนิยมในรูปกระจาย
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   4   ศูนย์กับทศนิยม
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   5   การเปรียบเทียบทศนิยมไม่เกินสามตำแหน่ง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   6   การเรียงลำดับทศนิยมไม่เกินสามตำแหน่ง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   7   ความสัมพันธ์ระหว่างทศนิยมกับเศษส่วน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   8   การประมาณค่าใกล้เคียงทศนิยมหนึ่งตำแหน่ง
                                                                 และสองตำแหน่ง
	1
1
1
1
1
1

1

1

	รวม
	8

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 การบวก การลบ และการคูณทศนิยม
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   1   การบวกทศนิยมที่มีจำนวนตำแหน่งทศนิยม   
                                             เท่ากัน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   2   การบวกทศนิยมที่มีจำนวนตำแหน่งทศนิยม
                                             ไม่เท่ากัน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   3   การลบทศนิยมที่มีจำนวนตำแหน่งทศนิยม
                                             เท่ากัน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   4   การลบทศนิยมที่มีจำนวนตำแหน่งทศนิยม
                                             ไม่เท่ากัน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   5   โจทย์ปัญหาการบวก การลบทศนิยม : 1
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   6  โจทย์ปัญหาการบวก การลบทศนิยม : 2
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   7   การคูณทศนิยมกับจำนวนนับและ                                   
                                             การคูณทศนิยมกับ 10, 100, 1,000
	1
1
1
1
1
1
1


	หน่วยการเรียนรู้ที่/แผนการจัดการเรียนรู้ที่
	เวลาเรียน (ชั่วโมง)

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่   8   การคูณทศนิยม (ไม่เกินสามตำแหน่ง)
                                             กับจำนวนนับที่เป็นพหุคูณของ 10, 100 และ1,000
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   9   การคูณทศนิยมกับทศนิยม
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10   โจทย์ปัญหาการคูณทศนิยม : 1

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11   โจทย์ปัญหาการคูณทศนิยม : 2

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12   การบวก ลบ คูณระคนของทศนิยม
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13   โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณระคนของทศนิยม
	1
1
1
1
1
1

	รวม
	13

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 9   การหารทศนิยม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่   1   การหารทศนิยมเมื่อตัวหารเป็นจำนวนนับ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   2   การประมาณคำตอบ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   3   การหารทศนิยมเมื่อตัวหารเป็นทศนิยม
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   4   โจทย์ปัญหาการหารทศนิยม
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   5   การสร้างโจทย์ปัญหาการหารทศนิยม
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   6   การคูณ หารทศนิยมระคน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   7   โจทย์ปัญหาการคูณ หารระคนของทศนิยม
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   8   การสร้างโจทย์ปัญหาการคูณ หารระคนของทศนิยม
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   9   การบวก ลบ คูณ หารระคนของทศนิยม
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10  โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนของ
                                            ทศนิยม : 1
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11   โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนของ
                                             ทศนิยม  : 2
	1
1
1
1
1
1
1
1
1



	รวม
	11


	หน่วยการเรียนรู้ที่/แผนการจัดการเรียนรู้ที่
	เวลาเรียน (ชั่วโมง)

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 10   รูปสี่เหลี่ยม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1    ทบทวน : รูปสี่เหลี่ยมและชนิดของรูปสี่เหลี่ยม
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2    สมบัติของเส้นทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยม
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3    การสร้างรูปสี่เหลี่ยมเมื่อกำหนดความยาว            
                                            ของด้านและขนาดของมุม
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4    การสร้างรูปสี่เหลี่ยมเมื่อกำหนดความยาว
                                            ของเส้นทแยงมุม
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5    การหาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 
                                             และรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6    การหาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมด้านขนานและ  
                                             รูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7    การหาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมคางหมู
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8    การหาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมโดยใช้สมบัติ
                                            ของเส้นทแยงมุม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9    การคาดคะเนพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยม
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10  โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาวรอบรูป        และพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยม : 1

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11  โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาวรอบรูปและพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยม : 2
	1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

	รวม
	11

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 11   รูปวงกลม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่   1   ทบทวน : ส่วนต่าง ๆ ของรูปวงกลม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่   2   การหาความยาวรอบรูปวงกลม หรือ ความยาว
                                             รอบวง : 1

แผนการจัดการเรียนรู้ที่   3   การหาความยาวรอบรูปวงกลม หรือ ความยาว
                                             รอบวง : 2
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   4   การหาพื้นที่ของรูปวงกลม : 1

แผนการจัดการเรียนรู้ที่   5   การหาพื้นที่ของรูปวงกลม : 2
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   6   โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับพื้นที่ ความยาว
                                              รอบรูปของรูปวงกลม : 1
	1

1

1
1

1

1


	หน่วยการเรียนรู้ที่/แผนการจัดการเรียนรู้ที่
	เวลาเรียน (ชั่วโมง)

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่   7   โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับพื้นที่ ความยาว
                                             รอบรูปของรูปวงกลม : 2
	1

	รวม
	7

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 12  บทประยุกต์

แผนการจัดการเรียนรู้ที่   1   โจทย์ปัญหาการคูณและการหาร : 1

แผนการจัดการเรียนรู้ที่   2   โจทย์ปัญหาการคูณและการหาร : 2

แผนการจัดการเรียนรู้ที่   3   ทบทวนร้อยละ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   4   การแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   5   โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการหาร้อยละ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   6   การซื้อขาย
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   7   โจทย์ปัญหาร้อยละกับการซื้อขาย : 1
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   8   โจทย์ปัญหาร้อยละกับการซื้อขาย : 2
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   9   โจทย์ปัญหาร้อยละกับการซื้อขาย : 3
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10   โจทย์ปัญหาร้อยละกับการซื้อขาย : 4
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11   โจทย์ปัญหาร้อยละเกี่ยวกับการซื้อขาย
                                              มากกว่า 1 ครั้ง

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12   ดอกเบี้ย : 1

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13   ดอกเบี้ย : 2
	1
1
1
1
1

1
1

1

1

1

1

1

1

	รวม
	13

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 13   รูปเรขาคณิตสามมิติและปริมาตรของ
                                   ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   1   ทบทวน : การหาปริมาตรของ
                                             ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก
	1


	หน่วยการเรียนรู้ที่/แผนการจัดการเรียนรู้ที่
	เวลาเรียน (ชั่วโมง)

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่   2   โจทย์ปัญหาการหาปริมาตรของ
                                              ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   3   ทบทวน : การหาความจุของ
                                             ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   4   โจทย์ปัญหาการหาความจุของ
                                              ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   5   ส่วนประกอบของรูปเรขาคณิตสามมิติ แผนการจัดการเรียนรู้ที่   6   รูปคลี่ของรูปเรขาคณิตสามมิติ  : 1

แผนการจัดการเรียนรู้ที่   7   รูปคลี่ของรูปเรขาคณิตสามมิติ  : 2

แผนการจัดการเรียนรู้ที่   8   การประดิษฐ์รูปเรขาคณิตสามมิติ
	1

1

1

1

1

1

1

	รวม
	8

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 14   สถิติและความน่าจะเป็น

แผนการจัดการเรียนรู้ที่   1   การเก็บรวบรวมข้อมูลและการจำแนกข้อมูล

แผนการจัดการเรียนรู้ที่   2   การอ่านแผนภูมิแท่งเปรียบเทียบ

แผนการจัดการเรียนรู้ที่   3   การเขียนแผนภูมิแท่งเปรียบเทียบ : 1
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   4   การเขียนแผนภูมิแท่งเปรียบเทียบ : 2

แผนการจัดการเรียนรู้ที่   5   การอ่านกราฟเส้น

แผนการจัดการเรียนรู้ที่   6   การเขียนกราฟเส้น
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   7   การอ่านแผนภูมิรูปวงกลม : 1

แผนการจัดการเรียนรู้ที่   8   การอ่านแผนภูมิรูปวงกลม : 2

แผนการจัดการเรียนรู้ที่   9   ความน่าจะเป็น
	1
1
1
1
1
1
1
1
1

	รวม
	9

	รวมเวลาเรียน
	80

	รวมเวลาเรียนทั้งหมด
	160


โครงสร้างรายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เวลาเรียน 160 ชั่วโมง
	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐาน
การเรียนรู้/ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลาเรียน
ชั่วโมง
	น้ำหนัก
(คะแนน)

	1
	จำนวนนับ
	ค 1.2 ป.6/2
ค 1.3 ป.6/1
ค 1.4 ป.6/1
ค 6.1 ป.6/1,
          ป.6/2,
          ป.6/3,
          ป.6/4,
          ป.6/5,
          ป.6/6

	การหาค่าประมาณใกล้เคียงเป็นจำนวน
เต็มหมื่น เต็มแสน เต็มล้าน พิจารณาจำนวนนั้นว่าอยู่ระหว่างจำนวนเต็มหมื่น เต็มแสน เต็มล้าน จำนวนใด ถ้าจำนวนนั้น
มีค่าใกล้เคียงจำนวนเต็มหมื่น เต็มแสน เต็มล้านใดมากกว่า ค่าประมาณ
จะเท่ากับจำนวนเต็มหมื่น เต็มแสน 
เต็มล้าน จำนวนนั้น กรณีที่อยู่กึ่งกลางระหว่างจำนวนเต็มหมื่น เต็มแสน 
เต็มล้าน สองจำนวน ค่าประมาณใกล้เคียงจำนวนเต็มหมื่น เต็มแสน เต็มล้าน 
จะเท่ากับจำนวนเต็มหมื่น เต็มแสน 
เต็มล้านที่มากกว่า จำนวนสองจำนวนที่นำมาบวกกัน สามารถสลับที่กันได้ 
โดยที่ผลบวกยังคงเท่าเดิมเรียกสมบัติเช่นนี้ว่า สมบัติการสลับที่ของการบวก 
จำนวนสามจำนวนที่นำมาบวกกัน 
จะบวกจำนวนที่หนึ่งกับจำนวนที่สอง
หรือบวกจำนวนที่สองกับจำนวน
ที่สามก่อน แล้วจึงบวกกับจำนวน
ที่เหลือ ผลบวกที่ได้ย่อมเท่ากัน เรียกสมบัติเช่นนี้ว่า สมบัติการเปลี่ยนหมู่ของการบวก จำนวนสามจำนวนที่นำมาคูณ
กัน สามารถสลับที่กันได้ โดยที่ผลคูณยังคงเท่าเดิม เรียกสมบัติเช่นนี้ว่า สมบัติการสลับที่ของการคูณ 

	15
	

	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐาน
การเรียนรู้/ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลาเรียน
ชั่วโมง
	น้ำหนัก
(คะแนน)

	
	
	
	จำนวนสามจำนวนที่นำมาคูณกัน 
จะคูณจำนวนที่หนึ่งกับจำนวนที่สองหรือคูณจำนวนที่สองกับจำนวนที่สามก่อน แล้วจึงนำผลคูณที่ได้ไปคูณกับจำนวนที่เหลือผลคูณย่อมเท่ากัน 
เรียกสมบัติเช่นนี้ว่าสมบัติการเปลี่ยนหมู่ของการคูณ การคูณจำนวนที่หนึ่งกับผลบวกของจำนวนที่สองและจำนวนที่สาม จะได้ผลลัพธ์เท่ากับผลคูณของจำนวนที่หนึ่งกับจำนวนที่สองบวกกับผลคูณของจำนวนที่หนึ่งกับจำนวนที่สาม เรียกสมบัติเช่นนี้ว่า สมบัติการแจกแจง เราสามารถนำกระบวนการแก้โจทย์ปัญหา 4 ขั้น คือ ทำความเข้าใจโจทย์ วางแผน ลงมือทำ และตรวจสอบ ไปใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนได้
การสร้างโจทย์ปัญหา ต้องสร้างให้มีข้อมูลเพียงพอที่จะหาคำตอบ และ
สิ่งที่ถามต้องมีความชัดเจน นักเรียนสามารถนำความรู้เรื่องจำนวนนับไปใช้ในชีวิตประจำวันได้
	
	

	2
	สมการและการ
แก้สมการ
	ค 4.2 ป.6/1
ค 6.1 ป.6/1, 
         ป.6/2,
         ป.6/3, 
         ป.6/4,
         ป.6/5, 
         ป.6/6
	ประโยคสัญลักษณ์ที่มีเครื่องหมาย = เป็นสมการ สมการที่เป็นจริง หมายถึง สมการซึ่งจำนวนที่อยู่ทางซ้ายของเครื่องหมาย = กับจำนวนที่อยู่ทางขวาเท่ากัน สมการที่เป็นเท็จ หมายถึง สมการซึ่งจำนวนที่อยู่ทางซ้ายของเครื่องหมาย = กับจำนวนที่อยู่ทางขวาไม่เท่ากัน การแก้สมการที่มีตัว
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	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐาน
การเรียนรู้/ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลาเรียน
ชั่วโมง
	น้ำหนัก
(คะแนน)

	
	
	
	ไม่ทราบค่าบวกกับจำนวนใด ๆ อาจทำได้โดยการใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการลบ การแก้สมการที่มีตัว
ไม่ทราบค่าลบด้วยจำนวนใด ๆ 
อาจทำได้โดยการใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวก การแก้สมการที่มีตัวไม่ทราบค่าหารด้วยจำนวนใด ๆ ที่ไม่ใช่ศูนย์ อาจทำได้โดยการใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณการแก้สมการที่มีตัวไม่ทราบค่าคูณด้วยจำนวนใด ๆ อาจทำได้โดยการใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการหาร นักเรียนสามารถนำความรู้เรื่องสมการและการแก้สมการไปใช้เป็นพื้นฐานในการเรียนขั้นสูงต่อไป
	
	

	3
	ตัวประกอบของจำนวนนับ
	ค 1.4 ป.6/2
ค 6.1 ป.6/1, 
         ป.6/2,
         ป.6/3, 
         ป.6/4,
         ป.6/5
	ตัวประกอบของจำนวนนับ คือ จำนวนนับที่หารจำนวนนับนั้น
ได้ลงตัว จำนวนนับที่มากกว่า 1 
ซึ่งมีตัวประกอบเพียง 2 ตัว คือ 1 กับ จำนวนนับนั้น เป็นจำนวนเฉพาะตัวประกอบของจำนวนนับใดที่เป็นจำนวนเฉพาะ เรียกว่า ตัวประกอบเฉพาะของจำนวนนับนั้น ตัวหารร่วมมาก หรือ ห.ร.ม. เป็นตัวหารร่วมที่มากที่สุดที่หารจำนวนตั้งแต่สองจำนวนได้ลงตัว เราสามารถหา ห.ร.ม. ได้โดยวิธีหาตัวประกอบ วิธีแยกตัวประกอบและวิธีหาร ตัวคูณร่วมน้อย หรือ ค.ร.น. เป็นตัวคูณร่วมที่น้อย
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	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐาน
การเรียนรู้/ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลาเรียน
ชั่วโมง
	น้ำหนัก
(คะแนน)

	
	
	
	ที่สุดที่จำนวนตั้งแต่สองจำนวนขึ้นไปหารลงตัว เราสามารถหา ห.ร.ม. 
ได้โดยวิธีหาตัวผลคูณ วิธีแยกตัวประกอบ และวิธีหาร นักเรียนสามารถนำความรู้เรื่องตัวประกอบของจำนวนนับไปใช้เป็นพื้นฐานในการเรียนขั้นสูงต่อไปได้
	
	

	4
	เส้นขนาน
	ค 3.1 ป.6/3
ค 6.1 ป.6/1, 
         ป.6/2,
         ป.6/3, 
         ป.6/4,
         ป.6/5
	เส้นตรงหรือส่วนของเส้นตรงสองเส้น
ที่อยู่บนระนาบเดียวกัน ขนานกัน
ก็ต่อเมื่อเส้นตรงหรือส่วนของเส้นตรง
ทั้งสองมีระยะห่างเท่ากันเสมอ 
เส้นตรงเส้นหนึ่งตัดเส้นตรงคู่หนึ่ง 
แล้วทำให้มุมแย้งมีขนาดเท่ากัน
เส้นตรงนั้นจะขนานกัน เส้นตรงเส้น
หนึ่งตัดเส้นตรงคู่หนึ่ง แล้วทำให้
ขนาดของมุมภายในที่อยู่บนข้างเดียวกัน
ของเส้นตัดรวมกันเท่ากับ 180 องศา 
เส้นตรงคู่นั้นจะขนานกัน 
นักเรียนสามารถนำความรู้
เรื่องเส้นขนานไปใช้ในชีวิตประจำวันได้
	7
	

	5
	ทิศและแผนผัง
	ค 2.1 ป.6/1
ค 2.2 ป.6/3
ค 6.1 ป.6/1, 
         ป.6/2,
         ป.6/3, 
         ป.6/4,
         ป.6/5
	ทิศหลักมี 4 ทิศ ทิศที่อยู่ในแนวกึ่งกลางของทิศหลักมี 4 ทิศ การเขียนแผนผังใช้      เป็นสัญลักษณ์แสดงทิศเหนือ มาตราส่วนเขียนได้ 2 แบบ คือ แบบที่ 1 ถ้าความยาวจริงและความยาวในรูปใช้หน่วยต่างกัน ต้องเขียนหน่วยกำกับ แบบที่ 2 ถ้าความยาวจริงและความยาวในรูปใช้หน่วยเดียวกัน ไม่ต้องเขียนหน่วยกำกับ การอ่านแผนผังจะทำให้
	9
	


	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐาน
การเรียนรู้/ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลาเรียน
ชั่วโมง
	น้ำหนัก
(คะแนน)

	
	
	
	เราสามารถบอกทิศทางตำแหน่งของ สถานที่ต่าง ๆ ได้อย่างถูกต้องชัดเจน และสามารถนำไปใช้ประโยชน์ในการอ่านแผนผังตามสถานที่ต่าง ๆ ได้ การเขียนแผนผังแสดงการเดินทางทำให้เราทราบสถานที่ต่าง ๆ ก่อนถึงปลายทางหรือเป็นการสร้างจุดสังเกตในการเดินทาง นักเรียนสามารถนำความรู้เรื่องทิศและแผนผังไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวันได้
	
	

	6
	เศษส่วน
	ค 1.1 ป.6/1
ค 1.2 ป.6/1, 
         ป.6/2
ค 1.6 ป.6/1, 
         ป.6/2,
         ป.6/3,
         ป.6/4,
         ป.6/5
	การเปรียบเทียบเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน ให้พิจารณาที่ตัวเศษ ถ้าตัวเศษของเศษส่วนใดมากกว่า เศษส่วนนั้น
จะมากกว่า การเปรียบเทียบเศษส่วน
ที่มีตัวส่วนไม่เท่ากัน ใช้วิธีทำตัวส่วน
ให้เท่ากัน แล้วจึงนำมาเปรียบเทียบกัน การเรียงลำดับเศษส่วน ทำเศษส่วน
ให้มีตัวส่วนเท่ากัน แล้วนำมาเรียงลำดับจากน้อยไปมาก หรือจากมากไปน้อย การบวกและการลบเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากันทำได้โดยนำตัวเศษบวกหรือลบกับตัวเศษโดยมีตัวส่วนคงเดิม การบวกจำนวนคละสองจำนวน 
ทำได้โดยการบวกจำนวนนับของ
ทั้งสองจำนวน และบวกเศษส่วน
ของทั้งสองจำนวน แล้วเขียนผลบวก
ในรูปจำนวนคละ การคูณจำนวนนับกับเศษส่วนทำได้โดยการนำจำนวนนับคูณกับตัวเศษโดยตัวส่วนยังคงเดิม 
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	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐาน
การเรียนรู้/ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลาเรียน
ชั่วโมง
	น้ำหนัก
(คะแนน)

	
	
	
	การคูณเศษส่วนกับเศษส่วน หาผลคูณได้โดยการนำตัวเศษคูณกับตัวเศษ และตัวส่วนคูณกับตัวส่วน 
การหาผลคูณของจำนวนคละ ให้เขียนจำนวนคละเป็นเศษเกิน แล้วหาผลคูณ การหารเศษส่วน หาผลหารได้โดยการคูณตัวตั้งด้วยส่วนกลับของตัวหาร การหารจำนวนคละ ให้เปลี่ยนจำนวนคละเป็นเศษเกิน และหาผลหารโดยการคูณตัวตั้งด้วยส่วนกลับของตัวหาร การบวก ลบ คูณ หาร เศษส่วนระคน หาคำตอบจำนวนที่อยู่ในวงเล็บก่อน กระบวนการแก้โจทย์ปัญหา 4 ขั้น คือ ทำความเข้าใจโจทย์ วางแผน ลงมือทำ และตรวจสอบใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาการบวก การลบ การคูณ และการหารเศษส่วน และโจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนได้ นักเรียนสามารถนำความรู้
เรื่องเศษส่วนไปใช้เป็นพื้นฐานในการเรียนขั้นสูงต่อไปได้
	
	

	7
	ทศนิยม
	ค 1.1 ป.6/1, ป.6/2,
          ป.6/3
ค 1.3 ป.6/2
ค 6.1 ป.6/1, 
          ป.6/2,
          ป.6/3, 
          ป.6/4,
          ป.6/5
	ทศนิยมสามตำแหน่ง มีเลขโดดหลัง
จุดทศนิยมสามตัว การอ่านทศนิยม
ไม่เกินสามตำแหน่ง อ่านตัวเลขหน้า
จุดทศนิยมแบบการอ่านจำนวนนับ และอ่านตัวเลขหลังจุดทศนิยมแบบเรียงตัว การเขียนทศนิยมในรูปกระจายเป็นการเขียนในรูปการบวกค่าของเลขโดดใน
หลักต่าง ๆ ของทศนิยมการเปรียบเทียบ
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	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐาน
การเรียนรู้/ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลาเรียน
ชั่วโมง
	น้ำหนัก
(คะแนน)

	
	
	
	ทศนิยมเปรียบเทียบค่าของเลขโดดไป
ทีละหลักโดยเปรียบเทียบเลขโดดหน้า
จุดทศนิยมก่อน ถ้าเท่ากันให้เปรียบเทียบ
ค่าของเลขโดดที่อยู่ถัดไปทางขวามือ
ทีละหลักตามลำดับ การเรียงลำดับ
ทศนิยม ใช้การเปรียบเทียบทีละคู่ 
แล้วเรียงลำดับทศนิยมจากมากไปน้อย
หรือจากน้อยไปมาก ทศนิยมเขียนให้อยู่
ในรูปเศษส่วนที่มีตัวส่วนเป็น 10, 100, 
1,000, ... ได้เศษส่วนที่มีตัวส่วนเป็น 
10, 100, 1,000, ... เขียนในรูปทศนิยม
ได้การประมาณค่าใกล้เคียงทศนิยม
หนึ่งตำแหน่ง ให้พิจารณาเลขโดด
ในหลักส่วนร้อยของทศนิยมนั้น 
ถ้ามีค่าตั้งแต่ 0.05 ขึ้นไป ให้ประมาณ
เป็นทศนิยมหนึ่งตำแหน่งที่มากกว่า
ทศนิยมนั้น ถ้ามีค่าน้อยกว่า 0.05 ขึ้นไป ให้ให้ประมาณเป็นทศนิยมหนึ่งตำแหน่ง
ที่น้อยกว่าทศนิยมนั้น การประมาณค่าใกล้เคียงทศนิยมสองตำแหน่ง 
ให้พิจารณาเลขโดดในหลักส่วนพัน
ของทศนิยมนั้น ถ้ามีค่าตั้งแต่ 0.005 
ขึ้นไป ให้ประมาณเป็นทศนิยมสองตำแหน่งที่มากกว่าทศนิยมนั้น 
ถ้ามีค่าน้อยกว่า 0.005 ขึ้นไป ให้ประมาณ
เป็นทศนิยมสองตำแหน่งที่น้อยกว่า
ทศนิยมนั้น นักเรียนสามารถนำความรู้
เรื่องทศนิยมไปใช้เป็นพื้นฐาน
ในการเรียนขั้นสูงต่อไป
	
	


	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐาน
การเรียนรู้/ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลาเรียน
ชั่วโมง
	น้ำหนัก
(คะแนน)

	8
	การบวก การลบ และการคูณทศนิยม
	ค 1.2 ป.6/1, 
         ป.6/2
ค 6.1 ป.6/1, 
         ป.6/2,
         ป.6/3, 
         ป.6/4,
         ป.6/5
	การบวก และการลบทศนิยมใช้หลักการเดียวกับการบวกและการลบจำนวนนับโดยเขียนจุดทศนิยมให้ตรงกัน การคูณทศนิยมกับจำนวนนับ หาผลคูณเช่นเดียวกับการคูณจำนวนนับ และจำนวนตำแหน่งทศนิยมของผลคูณ เท่ากับจำนวนตำแหน่งของทศนิยมที่กำหนด การคูณทศนิยมกับทศนิยม ใช้การคูณเช่นเดียวกับการคูณจำนวนนับ ได้จำนวนตำแหน่งทศนิยมของผลคูณเท่ากับผลบวกของจำนวนตำแหน่งทศนิยมของตัวคูณ
ทั้งสองจำนวน การบวก ลบ คูณระคนของทศนิยม ให้หาคำตอบของจำนวนที่อยู่ในวงเล็บก่อน เราสามารถแก้โจทย์ปัญหาการบวก การลบ 
และการคูณทศนิยม และโจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณระคนของทศนิยมโดยใช้กระบวนการแก้โจทย์ปัญหา 4 ขั้นได้ นักเรียนสามารถนำความรู้เรื่อง การบวก การลบ และการคูณทศนิยมไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้
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	9
	การหารทศนิยม
	ค.1.2 ป.6/1, 
         ป.6/2
ค 6.1 ป.6/1, 
         ป.6/2,        
         ป.6/3, 
         ป.6/4, 
         ป.6/5
	การหารทศนิยม เป็นการแบ่งจำนวนที่เป็นทศนิยมออกเป็นส่วน ส่วนละ
เท่า ๆ กัน การหารทศนิยมด้วย
จำนวนนับใช้หลักการเดียวกับการหารจำนวนนับด้วยจำนวนนับผลหารมีจำนวนตำแหน่งทศนิยมเท่ากับตัวตั้ง การหารทศนิยมเมื่อตัวหารเป็นทศนิยม
	11
	


	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐาน
การเรียนรู้/ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลาเรียน
ชั่วโมง
	น้ำหนัก
(คะแนน)

	
	
	
	หาผลหารโดยทำตัวหารให้เป็น
จำนวนนับ หรือใช้ความสัมพันธ์ของทศนิยมกับเศษส่วน การบวก ลบ คูณ หารระคนของทศนิยม ให้หาคำตอบ
ของจำนวนที่อยู่ในวงเล็บก่อน กระบวนการแก้โจทย์ปัญหา 4 ขั้น คือ ทำความเข้าใจโจทย์ วางแผน ลงมือทำ และตรวจสอบ ใช้ในการแก้โจทย์-ปัญหาการหาร และโจทย์ปัญหาการ
บวก ลบ คูณ หารระคนของทศนิยมได้ นักเรียนสามารถนำความรู้เรื่อง การหารทศนิยมไปใช้ในชีวิตประจำวันและ
เป็นพื้นฐานในการเรียนขั้นสูงต่อไป
	
	

	10
	รูปสี่เหลี่ยม
	ค 2.1 ป.6/2
ค 2.2 ป.6/1
ค 3.1 ป.6/2
ค 3.2 ป.6/2
ค 6.1 ป.6/1, 
         ป.6/2,
         ป.6/3, 
         ป.6/4,
         ป.6/5
	รูปสี่เหลี่ยมเป็นรูปปิด ประกอบด้วยด้าน 4 ด้าน มุม 4 มุม เส้นทแยงมุม
ของรูปสี่เหลี่ยมมีลักษณะที่แตกต่างกัน
ตามชนิดของรูปสี่เหลี่ยม คือ เส้นทแยงมุม
แต่ละเส้นแบ่งรูปสี่เหลี่ยมเป็นรูปสามเหลี่ยมสองรูป เส้นทแยงมุม
ของรูปสี่เหลี่ยมยาวเท่ากัน เส้นทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมแบ่งครึ่งซึ่งกันและกัน 
เส้นทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมตัดกันเป็น
มุมฉาก การสร้างรูปสี่เหลี่ยมใด ๆ 
ต้องรู้ลักษณะของรูปสี่เหลี่ยมนั้น ๆ 
พื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมใด ๆ หมายถึง 
บริเวณที่อยู่ภายในของรูปสี่เหลี่ยมนั้น ๆ 
เราสามารถหาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมโดยใช้ความยาวของด้าน และหาพื้นที่ของรูป-สี่เหลี่ยมโดยใช้สมบัติของเส้นทแยงมุมกระบวนการแก้โจทย์ปัญหา 4 ขั้น คือ
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	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐาน
การเรียนรู้/ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลาเรียน
ชั่วโมง
	น้ำหนัก
(คะแนน)

	
	
	
	ทำความเข้าใจโจทย์ วางแผน 
ลงมือทำ และตรวจสอบ 
ใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาวรอบรูปและพื้นที่ของรูป-สี่เหลี่ยมได้ นักเรียนสามารถนำความรู้เรื่อง รูปสี่เหลี่ยมไปใช้ในชีวิตประจำวันได้
	
	

	11
	รูปวงกลม
	ค 2.1 ป.6/3
ค 2.2 ป.6/1
ค 6.1 ป.6/1, 
         ป.6/2,
         ป.6/3, 
         ป.6/4,
         ป.6/5
	ความยาวรอบรูปของรูปวงกลมสรุปเป็นสูตรการหาความยาวรอบรูปวงกลม คือ 2πr พื้นที่ของรูปวงกลม สรุปเป็นสูตรการหาพื้นที่ของรูปวงกลม คือ πr2 กระบวนการแก้โจทย์-ปัญหา 4 ขั้น คือ ทำความเข้าใจโจทย์ วางแผน ลงมือทำ และตรวจสอบ 
ใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับพื้นที่ ความยาวรอบรูปของรูปวงกลมได้ นักเรียนสามารถนำความรู้เรื่องรูป-วงกลมไปใช้ประโยชน์ในชีวิต ประจำวันได้
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	12
	บทประยุกต์
	ค 1.2 ป.6/2
ค 6.1 ป.6/1, 
          ป.6/2,
          ป.6/3, 
          ป.6/4,
          ป.6/5
	ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ เป็นอัตราส่วนของจำนวนต่อ 100 การหาค่าร้อยละหาคำตอบโดยเขียนความหมายของร้อยละเป็นเศษส่วน การแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ อาจใช้การคูณและการหารในการหาคำตอบกระบวนการ
แก้โจทย์ปัญหา 4 ขั้น คือ 
ทำความเข้าใจโจทย์ วางแผน ลงมือทำ และตรวจสอบ ใช้ในการ
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	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐาน
การเรียนรู้/ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลาเรียน
ชั่วโมง
	น้ำหนัก
(คะแนน)

	
	
	
	แก้โจทย์ปัญหาร้อยละกับการซื้อขายได้ ดอกเบี้ย คือ จำนวนเงินที่เป็นผลประโยชน์ตอบแทนแก่ผู้ฝากเงินตามจำนวนเงินและระยะเวลาที่
ฝากเงิน อัตราดอกเบี้ย เป็นข้อกำหนด การคิดดอกเบี้ย โดยคิดจากเงินต้น 100 บาทในระยะเวลา 1 ปี 
โดยกำหนดเป็นร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์  นักเรียนสามารถ
นำความรู้เรื่อง บทประยุกต์ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวันและ
เป็นพื้นฐานในการเรียนขั้นสูงต่อไป
	
	

	13
	รูปเรขาคณิต
สามมิติและปริมาตรของทรงสี่เหลี่ยม-
มุมฉาก
	ค 2.2 ป.6/2
ค 3.1 ป.6/1
ค 3.2 ป.6/1
ค 6.1 ป.6/1, 
         ป.6/2,
         ป.6/3, 
         ป.6/4,
         ป.6/5
	ปริมาตรของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก = ความกว้าง  (  ความยาว  10 ความสูง ความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก = ความกว้าง (  ความยาว (  ความสูง กระบวนการแก้โจทย์ปัญหา 4 ขั้น คือ ทำความเข้าใจโจทย์ วางแผน ลงมือทำและตรวจสอบ ใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาการหาปริมาตรและความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก รูปเรขาคณิต
สามมิติมีรูปเรขาคณิตสองมิติเป็นส่วนประกอบ แต่ละชนิดมีรูปร่างแตกต่างกัน รูปเรขาคณิตสามมิติ
เมื่อคลี่ออกจะได้รูปที่ประกอบด้วยรูปเรขาคณิตสองมิติที่สามารถประกอบ
เป็นรูปเรขาคณิตสามมิตินั้นได้
นักเรียนสามารถนำความรู้เรื่อง
รูปเรขาคณิตสามมิติและปริมาตรของ
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	สาระสำคัญ
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ชั่วโมง
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	ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวันและเป็นพื้นฐาน
ในการเรียนขั้นสูงต่อไป
	
	

	14
	สถิติและ
ความน่าจะเป็น
	ค 5.1 ป.6/1, 
         ป.6/2
ค 5.2 ป.6/1
ค 6.1 ป.6/1, 
         ป.6/2,
         ป.6/3, 
         ป.6/4,  
         ป.6/5, 
         ป.6/6
	การเก็บรวบรวมข้อมูล อาจใช้วิธีสังเกตสอบถาม สัมภาษณ์ ทดลอง หรือรวบรวมจากทะเบียนประวัติก็ได้ ข้อมูลเป็นข้อเท็จจริงที่เป็นตัวเลขหรือข้อความ การอ่านแผนภูมิแท่งเปรียบเทียบ เป็นการหารายละเอียดของข้อมูลจากแผนภูมิแท่งที่มีการนำเสนอข้อมูลตั้งแต่ 2 ชุด ขึ้นไป โดยข้อมูลชุดเดียวกันแท่งสี่เหลี่ยมจะใช้สีหรือสัญลักษณ์เดียวกัน การเขียนแผนภูมิแท่งเปรียบเทียบ เป็นการ-นำเสนอข้อมูลโดยใช้รูปสี่เหลี่ยม
มุมฉาก แสดงการเปรียบเทียบจำนวนหรือปริมาณของสิ่งต่าง ๆ ของข้อมูลตั้งแต่สองชุดขึ้นไป กราฟเส้นเป็นวิธีการนำเสนอข้อมูล โดยใช้จุดและส่วนของเส้นตรงที่ลากเชื่อมต่อจุดแสดงการเปลี่ยนแปลงอย่างต่อเนื่อง ตามลำดับก่อนหลังของช่วงเวลา 
ซึ่งแต่ละจุดจะบอกจำนวน หรือปริมาณของข้อมูลแต่ละรายการ 
กราฟเส้น นิยมใช้กับข้อมูลที่แสดงการเปลี่ยนแปลงตามลำดับก่อนหลัง
ของเวลา แผนภูมิรูปวงกลม เป็นการ
แสดงข้อมูลโดยใช้พื้นที่ภายในรูป
วงกลมแทนปริมาณของข้อมูล
การแสดงข้อมูลไว้ในแต่ละส่วนของ
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ของเหตุการณ์นั้น ๆ ซึ่งเหตุการณ์นั้นอาจจะเกิดขึ้นอย่างแน่นอน อาจจะเกิดขึ้นหรือไม่ก็ได้ หรืออาจจะไม่
เกิดขึ้นอย่างแน่นอน นักเรียนสามารถ
นำความรู้เรื่องสถิติและความน่าจะเป็น
ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวันได้
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