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มาตรฐานการเรียนรู้

ศ 3.2
เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างนาฏศิลป์  ประวัติศาสตร์  และวัฒนธรรม  เห็นคุณค่าของนาฏศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม  ภูมิปัญญาท้องถิ่น  ภูมิปัญญาไทยและสากล

ตัวชี้วัด

ศ 3.2 ป.2/1   ระบุและเล่นการละเล่นพื้นบ้าน

ศ 3.2 ป.2/2   เชื่อมโยงสิ่งที่พบเห็นในการละเล่นพื้นบ้านกับสิ่งที่พบเห็นในการดำรงชีวิตของคนไทย

ศ 3.2 ป.2/3   ระบุสิ่งที่ชื่นชอบและภาคภูมิใจในการละเล่นพื้นบ้าน
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การละเล่นพื้นบ้านของไทยเป็นสิ่งที่สะท้อนให้เห็นถึงวิถีการดำรงชีวิตของคนไทย  เป็นศิลปวัฒนธรรมและมรดกของท้องถิ่น และของชาติไทยที่ควรอนุรักษ์และสืบทอดต่อไป
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การละเล่นพื้นบ้านของไทย เป็นสิ่งที่สร้างความสุข สนุกสนาน ผ่อนคลาย ให้กับคนไทย
เป็นศิลปวัฒนธรรมของชาติที่ควรอนุรักษ์ไว้สืบไป
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1. การละเล่นพื้นบ้านที่สัมพันธ์กับการดำรงชีวิตของคนไทย
2. การละเล่นพื้นบ้านของไทย  4  ภาค
3. [image: image10.jpg]


ตัวอย่างการละเล่นพื้นบ้านของไทย  4  ภาค

รักความเป็นไทย


ตัวชี้วัดที่ 7.1 ภาคภูมิใจในขนบธรรมเนียมประเพณี ศิลปะ วัฒนธรรมไทย และมีความกตัญญูกตเวที
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ความสามารถในการคิด
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1. ชิ้นงานที่ 14  เรื่อง การละเล่นพื้นบ้านที่สัมพันธ์กับการดำรงชีวิตของคนไทย
2. ชิ้นงานที่ 15  เรื่อง การละเล่นพื้นบ้านของไทย
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1.  
การประเมินผลตัวชี้วัด

1.  ชิ้นงานที่ 14   เรื่อง การละเล่นพื้นบ้านที่สัมพันธ์กับการดำรงชีวิตของไทย
	เกณฑ์การประเมิน
	ระดับคะแนน

	
	4
	3
	2
	1

	อธิบายความสัมพันธ์ของการละเล่นพื้นบ้านกับการดำรงชีวิตของคนไทย
	อธิบายความสัมพันธ์ของการละเล่นพื้นบ้านกับการดำรงชีวิตของคนไทย
ได้สัมพันธ์กับหัวข้อที่กำหนดและแตกต่างจาก
ที่ครูยกตัวอย่าง 
มีการเชื่อมโยง
ให้เห็นถึงความสัมพันธ์กับตนเองและผู้อื่น
	อธิบาย
ความสัมพันธ์ของการละเล่นพื้นบ้านกับการดำรงชีวิตของคนไทย
ได้สัมพันธ์กับหัวข้อที่กำหนดและแตกต่างจาก
ที่ครูยกตัวอย่าง
แต่เชื่อมโยง
ให้เห็นเฉพาะตนเอง
	อธิบายความสัมพันธ์ของการละเล่นพื้นบ้านกับการดำรงชีวิตของคนไทย
ได้สัมพันธ์กับหัวข้อที่กำหนดตามที่ครูยกตัวอย่าง  แต่มีการดัดแปลงให้แตกต่าง
	อธิบาย
ความสัมพันธ์ของการละเล่นพื้นบ้านกับการดำรงชีวิตของคนไทย
ได้สัมพันธ์กับหัวข้อที่กำหนดตามที่ครูยกตัวอย่าง



2.  ชิ้นงานที่ 15  เรื่อง การละเล่นพื้นบ้านของไทย
	เกณฑ์การประเมิน
	ระดับคะแนน

	
	4
	3
	2
	1

	เล่นการละเล่นพื้นบ้านของไทย
	เล่นการละเล่นพื้นบ้านของไทยร่วมกับผู้อื่นและสามารถแก้ไขปัญหาในระหว่างการปฏิบัติได้ด้วยตนเอง
	เล่นการละเล่นพื้นบ้านของไทยร่วมกับผู้อื่นและสามารถแก้ไขปัญหาในระหว่างการปฏิบัติได้โดยมีครูหรือผู้อื่นให้คำแนะนำบ้าง
	เล่นการละเล่นพื้นบ้านของไทยร่วมกับผู้อื่นและสามารถแก้ไขปัญหาในระหว่างการปฏิบัติได้  โดยมีครูหรือผู้อื่นให้คำแนะนำอย่างใกล้ชิด
	เล่นการละเล่นพื้นบ้านของไทยร่วมกับผู้อื่นได้แต่ไม่สามารถแก้ไขปัญหาในระหว่างการปฏิบัติได้



2.  
การประเมินผลคุณลักษณะอันพึงประสงค์


รักความเป็นไทย


ตัวชี้วัดที่ 7.1  ภาคภูมิใจในขนบธรรมเนียมประเพณี ศิลปะ วัฒนธรรมไทย และมีความกตัญญูกตเวที
	พฤติกรรมบ่งชี้
	ไม่ผ่าน (0)
	ผ่าน (1)
	ดี (2)
	ดีเยี่ยม (3)

	7.1.1
แต่งกายและ

มีมารยาทงดงาม

แบบไทย 


มีสัมมาคารวะ 

กตัญญูกตเวที

ต่อผู้มีพระคุณ
7.1.2
ร่วมกิจกรรม

ที่เกี่ยวข้องกับ

ประเพณี ศิลปะ 

และวัฒนธรรมไทย
7.1.3
ชักชวน แนะนำให้
ผู้อื่นปฏิบัติตาม
ขนบธรรมเนียม 
ประเพณี ศิลปะ 

และวัฒนธรรมไทย
	ไม่มีสัมมาคารวะ
ต่อผู้ใหญ่
	ปฏิบัติตนเป็นผู้มีมารยาทแบบไทย 
มีสัมมาคารวะ 
กตัญญูกตเวที
ต่อผู้มีพระคุณ
	ปฏิบัติตนเป็นผู้มีมารยาทแบบไทย 
มีสัมมาคารวะ 
กตัญญูกตเวที
ต่อผู้มีพระคุณ และ
แต่งกายแบบไทย
	ปฏิบัติตนเป็นผู้มีมารยาทแบบไทย 
มีสัมมาคารวะ 
กตัญญูกตเวที
ต่อผู้มีพระคุณ และ
แต่งกายแบบไทย
เข้าร่วมในกิจกรรม
ที่เกี่ยวข้องกับ
ประเพณี ศิลปะ
และวัฒนธรรมไทย
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1. ครูนำบัตรคำงูกินหางมาติดไว้บนกระดานแล้วนำนักเรียนอ่าน   แล้วให้นักเรียนร่วมกัน                            แสดงความคิดเห็น   จากนั้นครูอธิบายเกี่ยวกับการละเล่นพื้นบ้านที่สัมพันธ์กับการดำรงชีวิตของคนไทยให้นักเรียนฟัง
2. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม  3  กลุ่ม  เพื่อฝึกเล่นการละเล่นพื้นบ้านของไทยที่สัมพันธ์กับการดำรงชีวิตของคนไทย   แล้วครูนำบัตรคำและแถบประโยคเกี่ยวกับการละเล่นพื้นบ้านที่สัมพันธ์กับการดำรงชีวิตของคนไทยมาติดไว้บนกระดานแล้วให้นักเรียนจับคู่ โดยครูเป็นผู้ตรวจสอบความถูกต้อง
3. ร่วมกันสรุปความรู้เกี่ยวกับการละเล่นพื้นบ้านที่สัมพันธ์กับการดำรงชีวิตของไทย
4. ครูนำบัตรภาพการละเล่นพื้นบ้านของไทยให้นักเรียนดูแล้วร่วมกันแสดงความคิดเห็น  จากนั้นครูอธิบายเกี่ยวกับการละเล่นพื้นบ้านของไทย  4  ภาค   แล้วให้นักเรียนเล่นเกมหาบ้านให้หนูหน่อย
5. ครูคัดเลือกผู้แทนนักเรียนออกมาสาธิตวิธีการละเล่นพื้นบ้านของไทยทุกภูมิภาคแล้วให้ร่วมกันแสดงความรู้สึกชื่นชมต่อการละเล่นพื้นบ้าน   และร่วมกันสรุปความรู้เกี่ยวกับการละเล่นพื้นบ้านของไทย  4  ภาค
6. ครูนำบัตรภาพตีกะโหล้งมาให้นักเรียนดูแล้วร่วมกันแสดงความคิดเห็น จากนั้นครูอธิบายเกี่ยวกับการละเล่นพื้นบ้านภาคเหนือแล้วครูสาธิตและอธิบายวิธีการเล่นตีกะโหล้งให้นักเรียนดูและฟัง   แล้วให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ  5  คน  เพื่อศึกษาและฝึกเล่นตีกะโหล้ง
7. ร่วมกันแสดงความคิดเห็นและสรุปความรู้เกี่ยวกับการละเล่นพื้นบ้านภาคเหนือ
8. ครูนำบัตรภาพโพงพางมาให้นักเรียนดูแล้วร่วมกันแสดงความคิดเห็น   จากนั้นครูอธิบายเกี่ยวกับการละเล่นพื้นบ้านภาคกลาง   แล้วครูสาธิตและอธิบายวิธีการเล่นโพงพางให้นักเรียนดูและฟัง                      แล้วให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ  5  คน  เพื่อศึกษาและฝึกเล่นโพงพาง
9. ร่วมกันแสดงความคิดเห็นและสรุปความรู้เกี่ยวกับการละเล่นพื้นบ้านภาคกลาง
10. ครูนำบัตรภาพการเล่นเตยมาให้นักเรียนดูแล้วร่วมกันแสดงความคิดเห็น จากนั้นครูอธิบายเกี่ยวกับการละเล่นพื้นบ้านภาคตะวันออกเฉียงเหนือ  แล้วครูสาธิตและอธิบายวิธีการเล่นเตยให้นักเรียนดูและฟัง แล้วให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ  5  คน  เพื่อศึกษาและฝึกเล่นเตย
11. ร่วมกันแสดงความคิดเห็นและสรุปความรู้เกี่ยวกับการละเล่นพื้นบ้านภาคตะวันออกเฉียงเหนือ
12. ครูนำบัตรภาพการเล่นเสือกินวัวมาให้นักเรียนดูแล้วร่วมกันแสดงความคิดเห็น  จากนั้นครูอธิบายเกี่ยวกับการละเล่นพื้นบ้านภาคใต้   แล้วครูสาธิตและอธิบายวิธีการเล่นเสือกินวัวให้นักเรียน                      ดูและฟัง   แล้วให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ  5  คน  เพื่อศึกษาและฝึกเล่นเสือกินวัว
13. ร่วมกันแสดงความคิดเห็นและสรุปความรู้เกี่ยวกับการละเล่นพื้นบ้านภาคใต้
14. นักเรียนและครูร่วมกันสรุปความรู้ ดังนี้ 
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  การละเล่นพื้นบ้านของไทย เป็นสิ่งที่สร้างความสุข สนุกสนาน ผ่อนคลาย ให้กับคนไทย
เป็นศิลปวัฒนธรรมของชาติที่ควรอนุรักษ์ไว้สืบไป
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1. บัตรคำ
2. สลาก
3. แถบประโยค
4. ชิ้นงานที่ 14  เรื่อง การละเล่นพื้นบ้านที่สัมพันธ์กับการดำรงชีวิตของคนไทย
5. บัตรภาพ
6. เกมหาบ้านให้หนูหน่อย
7. ชิ้นงานที่ 15  เรื่อง การละเล่นพื้นบ้านของไทย
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ชื่อ ______________________ นามสกุล_______________ เลขที่______ ชั้น _______

ให้ระบายคำตอบที่ถูกต้องลงในวงกลมตัวเลือกให้เต็มวง (ห้ามระบายนอกวง)
1.  การละเล่นพื้นบ้านของไทยมีประโยชน์อย่างไร
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1     ทำให้ร่างกายแข็งแรง  ฝึกความสามัคคี
2     ทำให้มีนิสัยชอบเอาชนะ
3     ทำให้เป็นคนชอบต่อสู้
2.  การละเล่นตีกะโหล้ง  เป็นการฝึกฝนทักษะด้านใด
1     ฝึกการใช้ประสาทสัมผัส
2     ฝึกความว่องไวในการค้นหา
3     ฝึกความจำ
3.  ในการเล่นเตย  เป็นการสะท้อนให้เห็นวิถีชีวิตด้านใด
1     ด้านอาชีพทำนาทำไร่
2     ความรักของคนในครอบครัว
3     ความมีมารยาทของคนไทย
4.  การละเล่นใดที่มีเพลงประกอบสนุกสนาน
1     เสือกินวัว                            
2     ตีกะโหล้ง                      
3     โพงพาง
5.  การละเล่นพื้นบ้านทำให้เกิดความรู้สึกอย่างไร
1     เบื่อหน่าย
2     เศร้าโศก
3     สนุกสนาน  เพลิดเพลิน
6.  การเล่นเดินกะลาแสดงให้เห็นถึงการประกอบอาชีพใด
1     การปลูกมะพร้าว
2     การปลูกมะม่วง
3     การปลูกข้าว
7.  ข้อใดเป็นการละเล่นพื้นบ้านของภาคเหนือทั้งหมด
1     สิกชุ่งชา  ตีกะโหล้ง
2     เสือกินวัว  เสือข้ามห้วย
3     เตย  ว่าว
8.  ในการเล่นเตยฝ่ายใดจะถูกปรับแพ้
1     ฝ่ายขึ้นขื่อวิ่งกลับไปที่เริ่มต้น
2     ฝ่ายกั้นแตะถูกฝ่ายขึ้นขื่อ
3     ฝ่ายขึ้นขื่อวิ่งหลบฝ่ายกั้นได้
9.  การเล่นโพงพาง  ถ้าผู้เป็นปลาตอบว่า  ปลาตาย  ผู้เล่นที่เหลือต้องทำอย่างไร
1     จับตัวปลา
2     นั่งนิ่ง ๆ อยู่เฉย ๆ 
3     วิ่งหนี
10.  การเล่นเสือกินวัว  ผู้ที่เป็นคอกมีหน้าที่ใด
1     มีหน้าที่เปิดทางให้เสือเข้ามา
2     จับวัวไว้ให้เสือกิน
3     ปกป้องวัวและกั้นไม่ให้เสือเข้ามา
แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test)
ชื่อ ______________________ นามสกุล_______________ เลขที่______ ชั้น _______

ให้ระบายคำตอบที่ถูกต้องลงในวงกลมตัวเลือกให้เต็มวง (ห้ามระบายนอกวง)
1.  ข้อใดเป็นการละเล่นพื้นบ้านของภาคเหนือทั้งหมด
      
1     เตย  ว่าว




      
2     สิกชุ่งชา   ตีกะโหล้ง
      
3     เสือกินวัว   เสือข้ามห้วย
2.  ในการเล่นเตยฝ่ายใดจะถูกปรับแพ้
      
1     ฝ่ายขึ้นขื่อวิ่งหลบฝ่ายกั้นได้


      
2     ฝ่ายขึ้นขื่อวิ่งกลับไปที่เริ่มต้น
      
3     ฝ่ายกั้นแตะถูกฝ่ายขึ้นขื่อ
3.  การเล่นเสือกินวัว ผู้ที่เป็นคอกมีหน้าที่ใด
      
1     ปกป้องวัวและกั้นไม่ให้เสือเข้ามา


      
2     มีหน้าที่เปิดทางให้เสือเข้ามา
      
3     จับวัวไว้ให้เสือกิน
4.  การเล่นโพงพาง ถ้าผู้เป็นปลาตอบว่า ปลาตาย ผู้เล่นที่เหลือต้องทำอย่างไร
      
1     วิ่งหนี



      
2     จับตัวปลา
      
3     นั่งนิ่ง ๆ อยู่เฉย ๆ
5.  การเล่นเดินกะลาแสดงให้เห็นถึงการประกอบอาชีพใด
      
1     การปลูกข้าว



      
2     การปลูกมะพร้าว
      
3     การปลูกมะม่วง
6.  การละเล่นตีกะโหล้ง  เป็นการฝึกฝนทักษะด้านใด
      
1     ฝึกความจำ



      
2     ฝึกการใช้ประสาทสัมผัส
      
3     ฝึกความว่องไวในการค้นหา
7.  ในการเล่นเตย เป็นการสะท้อนให้เห็นวิถีชีวิตด้านใด
      
1     ความรักของคนในครอบครัว


      
2     ความมีมารยาทของคนไทย
      
3     ด้านอาชีพทำนาทำไร่
8.  การละเล่นใดที่มีเพลงประกอบสนุกสนาน
      
1     โพงพาง





      
2     เสือกินวัว
      
3     ตีกะโหล้ง
9.  การละเล่นพื้นบ้านทำให้เกิดความรู้สึกอย่างไร
      
1     สนุกสนาน เพลิดเพลิน



      
2     เบื่อหน่าย
      
3     เศร้าโศก
10.  การละเล่นพื้นบ้านของไทยมีประโยชน์อย่างไร
      
1     ทำให้มีนิสัยชอบเอาชนะ


      
2     ทำให้เป็นคนชอบต่อสู้
      
3     ทำให้ร่างกายแข็งแรง ฝึกความสามัคคี
เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน  (Pre-Test)

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน  (Post-Test)
แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน
ชื่อ-นามสกุล...................................... เลขที่ ............................................ ชั้น ..................................
วันที่ ................................................ เดือน ........................................................... พ.ศ. .....................
คำชี้แจง  ให้นักเรียนบันทึกสรุปผลการเรียนรู้จากหน่วยการเรียนรู้นี้






หมายเหตุ  ให้ครูสำเนาแบบบันทึกนี้เพื่อให้นักเรียนบันทึกทุกหน่วยการเรียนรู้


        การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ Backward Design





หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  	เรื่อง  การละเล่นพื้นบ้านของไทย


รหัส-ชื่อรายวิชา	  ศ 121 ((	กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ : ดนตรี-นาฏศิลป์


ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2	ภาคเรียนที่  2	เวลา   6   ชั่วโมง


ผู้สอน.................................................................โรงเรียน..............................................................





ได้......................คะแนน


คะแนนเต็ม 10 คะแนน





นักเรียนมีความรู้สึกอย่างไร หลังจากที่เรียนหน่วยการเรียนรู้นี้แล้ว


......................................................................................................................





นักเรียนยังไม่เข้าใจเรื่องใด         อีกบ้างที่เกี่ยวกับหน่วยการเรียนรู้นี้ ซึ่งต้องการให้ครูอธิบายเพิ่มเติม


.....................................................................................................................................................................





นักเรียนได้รับความรู้เรื่องใดบ้างจากหน่วยการเรียนรู้นี้


............................................................................................................................................................


....................................................





หน่วยการเรียนรู้ที่....... ...................................................................





กิจกรรมที่นักเรียนชอบมากที่สุดในหน่วยการเรียนรู้นี้คือกิจกรรมใด  เพราะอะไร


.............................................................................................................................................................................................................................................





นักเรียนจะสามารถนำความรู้  ความเข้าใจจากหน่วยการเรียนรู้นี้ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวันได้อย่างไรบ้าง


............................................................................................................................................................................................................................





ผลงานที่นักเรียนชอบและต้องการคัดเลือกเป็นผลงานดีเด่นจาก


หน่วยการเรียนรู้นี้คือผลงานใดบ้าง


.....................................................................................................................................................................





1. ครูสามารถนำแบบบันทึกนี้ไปใช้เป็นหลักฐานและข้อมูลเพื่อปรับปรุง และพัฒนากระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน


2. ครูสามารถนำแบบบันทึกนี้ไปใช้ประกอบการทำวิจัยในชั้นเรียนเพื่อเป็นผลงานประกอบการเลื่อนวิทยฐานะได้





1. ครูสามารถนำแบบบันทึกนี้ไปใช้เป็นหลักฐานและข้อมูลเพื่อปรับปรุง และพัฒนากระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน


2.  ครูสามารถนำแบบบันทึกนี้ไปใช้ประกอบการทำวิจัยในชั้นเรียนเพื่อเป็นผลงานประกอบการเลื่อนวิทยฐานะได้





มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด





สาระสำคัญ





สาระการเรียนรู้





ชิ้นงานหรือภาระงาน (หลักฐาน ร่องรอยแสดงความรู้)





การประเมินผล





การจัดกิจกรรมการเรียนรู้





สื่อการเรียนรู้





แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test)





1.	1	2.	2	3.	3	4.	3	5.	3


6.	1	7.	1	8.	3	9.	2	10. 	3








1.	2	2.	3	3.	1	4.	3	5.	2


6.	3	7.	2	8.	1	9.	1	10. 	3








ได้......................คะแนน


คะแนนเต็ม 10 คะแนน





ความเข้าใจที่คงทน (Enduring Understanding)





สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





คุณลักษณะอันพึงประสงค์








