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                                                                              คำนำ
กระทรวงศึกษาธิการได้จัดทำหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช 2551  เพื่อมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้  คุณธรรม  ทักษะพื้นฐานที่จำเป็นในการศึกษาต่อและประกอบอาชีพได้  โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มศักยภาพ

ดังนั้นสถานศึกษาต้องจัดการศึกษาที่เน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง  กระตุ้นให้ผู้เรียนได้ใช้กระบวนการคิด  โดยผู้สอนจะต้องเปลี่ยนบทบาทเป็นผู้จัดบรรยากาศเชิงบวก  สร้างแรงจูงใจให้ผู้เรียนต้องการเรียนรู้  ฝึกให้ผู้เรียนคิดวิเคราะห์ ลงมือปฏิบัติและสรุปเป็นความรู้ฝังแน่น  ซึ่งเป็นองค์ความรู้ที่เกิดจากประสบการณ์ของตนเอง  แล้วนำไปใช้ในชีวิตประจำวัน

สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.) ตระหนักถึงความสำคัญของการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช 2551  จึงได้จัดทำแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมงที่ประกอบด้วย

1.   แบบบันทึกการออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ  Backward Design


2.   การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ Backward Design

3.   แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test)

4.   แบบทดสอบหลังเรียน (Prost-Test)

5.   แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน

6.   ผังการเรียนรู้แบบบูรณาการ

7.   แผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมงที่เน้นการคิดวิเคราะห์  เสริมสร้างคุณธรรม  จริยธรรม  
และคุณลักษณะอันพึงประสงค์

8.   กิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาศักยภาพสมอง Brain-Based Learning (BBL) สร้างเสริมสมรรถนะสำคัญ  5  ด้านของผู้เรียน  และฝึกให้ผู้เรียนสรุปความรู้หลังการเรียนการสอนตามหลักการ Backward Design


9.    ชิ้นงาน

10.  การประเมินคุณภาพโดยใช้เกณฑ์การให้คะแนนตามสภาพจริง (Rubrics)
11.  แบบสังเกตพฤติกรรม

      11.1  แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรม 

      11.2  แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม
              12.  ตัวอย่างโครงงานชนะเลิศ

สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.) หวังเป็นอย่างยิ่งว่า แผนการจัดการเรียนรู้นี้จะเป็นประโยชน์แก่ผู้สอนในการจัดการเรียนรู้และประเมินผลตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  







สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)
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     สารบัญ
(  ผังแสดงสัญลักษณ์และส่วนสำคัญในแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมงประเมินตรงตามตัวชี้วัด
(  ผังแสดงสัญลักษณ์และส่วนสำคัญในแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง
(  คำชี้แจง
(  ตารางมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ : ทัศนศิลป์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1
(  ตารางวิเคราะห์แผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมงที่สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด   
        กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ: ทัศนศิลป์   ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1
(  คำอธิบายรายวิชา
(  โครงสร้างรายวิชาพื้นฐาน ทัศนศิลป์  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1
(  โครงสร้างการจัดเวลาเรียน
(  แบบบันทึกการออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ  Backward Design

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1   เริ่มเรียนทัศนศิลป์

(  การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ Backward Design หน่วยการเรียนรู้ที่ 1
· แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 1
· แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 1

(  แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่  1  ความหมายของศิลปะและทัศนศิลป์
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่  2  จุดและเส้น
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่  3  รูปร่าง : รูปเรขาคณิต
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่  4  รูปร่าง : รูปอินทรีย์และรูปอิสระ
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2   ความรู้สึกของฉัน

(  การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ Backward Design หน่วยการเรียนรู้ที่ 2
· แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 2

· แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 2


(  แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่  5  ความหมายและประเภทของความรู้สึก
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่  6  ความรู้สึกกับสิ่งแวดล้อม
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่  7  การถ่ายทอดความรู้สึกออกมาเป็นผลงาน
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         แผนการจัดการเรียนรู้ที่  8  กิจกรรมความคิดสร้างสรรค์
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  สนุกกับสีเทียน

(  การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ Backward Design หน่วยการเรียนรู้ที่ 3
· แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 3
· แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 3
(  แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่  9  สีเทียน
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่  10  วิธีการใช้สีเทียน
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่  11  เทคนิคการใช้สีเทียน : การวาดภาพลายเส้นและการวาดภาพโดยใช้เส้นสลับสี
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่  12  เทคนิคการใช้สีเทียน : การเขียนเป็นตัวอักษรและการวาดภาพโดยไม่ตัดเส้น
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่  13  เทคนิคการใช้สีเทียน : การระบายสีแบบเส้นบังคับสี
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่  14  การระบายสีภาพธรรมชาติและวิธีการเก็บรักษาสีเทียน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4   ฝนสีไม้ให้สนุก

(  การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ Backward Design หน่วยการเรียนรู้ที่ 4
· แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 4
· แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 4

(  แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15    สีไม้และการระบายสีไม้แบบเส้นบังคับสี
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16    การระบายสีแบบไล่น้ำหนัก
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17    การฝนสีไม้ 1
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18    การฝนสีไม้ 2
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19    การระบายสีภาพธรรมชาติ
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20   วิธีการเก็บรักษาสีไม้
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  เล่นสีน้ำกันดีกว่า

(  การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ Backward Design หน่วยการเรียนรู้ที่ 5
· แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 5
· แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 5

(  แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 21  สีน้ำและแม่สี
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 22  วัสดุอุปกรณ์ในการใช้สีน้ำ
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 23  การประดิษฐ์อุปกรณ์ง่าย ๆ ด้วยตนเอง
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 24  วิธีการและเทคนิคการใช้สีน้ำ : การสปริงพู่กัน
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         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 25  วิธีการและเทคนิคการใช้สีน้ำ : การวาดภาพอิสระด้วยสีน้ำ
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 26  การระบายสีภาพธรรมชาติ
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 27  การเก็บรักษาวัสดุอุปกรณ์
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6   สีโปสเตอร์ไม่ยากอย่างที่คิด

(  การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ Backward Design หน่วยการเรียนรู้ที่ 6
· แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 6
· แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 6

(  แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 28  สีโปสเตอร์และการผสมสี
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 29  วัสดุอุปกรณ์ในการใช้สีโปสเตอร์
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 30  การระบายสีโปสเตอร์แบบเรียบ
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 31  การแต้มสีเป็นภาพ
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 32  การระบายด้วยสีสดใส
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 33  การระบายด้วยสีที่ผสมสีดำ
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 34  การระบายด้วยสีที่ผสมสีขาว
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 35  การระบายสีแบบพื้นหลังสีอ่อน รูปข้างหน้าสีเข้ม
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 36  การระบายสีแบบพื้นหลังสีเข้ม รูปข้างหน้าสีอ่อน
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 37  การระบายสีโปสเตอร์ลงบนกระดาษสี
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 38  การเก็บรักษาอุปกรณ์
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7  ทัศนศิลป์รอบตัว

(  การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ Backward Design หน่วยการเรียนรู้ที่ 7
· แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 7
· แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 7

(  แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 39  ทัศนศิลป์ในชีวิตประจำวัน
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 40  ประโยชน์และคุณค่าของงานทัศนศิลป์
ภาคผนวก

(  แบบสังเกตพฤติกรรม
1. แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรม 
2. แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม

· ตัวอย่างโครงงานชนะเลิศ
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คำชี้แจง
แผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมงมีแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ  โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนพัฒนาตามศักยภาพ  คำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล เพื่อให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ที่กำหนดไว้ในหลักสูตรรวมทั้งเสริมสร้างคุณลักษณะอันพึงประสงค์และพัฒนาทักษะต่าง ๆ อันเป็นสมรรถนะสำคัญให้ผู้เรียนบรรลุตามเป้าหมาย  ซึ่งในแต่ละแผนมีองค์ประกอบ ดังนี้
	องค์ประกอบ
	รายละเอียด

	1. การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ 
    ตามแนวทางของ  Backward Design
	ภาพรวมของการจัดการเรียนรู้รายหน่วยสอดคล้องกับตัวชี้วัด
มีสาระสำคัญ กระบวนการเรียนรู้ ชิ้นงานหรือภาระงาน และการประเมินผล

	2. แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test)
	เป็นแบบทดสอบก่อนการสอนในแต่ละหน่วยเพื่อให้เห็นถึงพัฒนาการ   การเรียนรู้ของผู้เรียน

	3. แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test)
	เป็นแบบทดสอบหลังการสอนในแต่ละหน่วยเพื่อให้เห็นถึงพัฒนาการ   การเรียนรู้ของผู้เรียน

	4. แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับ
    ผู้เรียน
	ใช้เป็นข้อมูลในการพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน และสะท้อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของผู้สอน

	5. ผังการเรียนรู้แบบบูรณาการ
	แสดงให้เห็นถึงการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เชื่อมโยงกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น ๆ

	6. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด
	เป็นคุณภาพผู้เรียนที่หลักสูตรกำหนดเพื่อให้ผู้สอนจัดการเรียนรู้ และประเมินผลผู้เรียนให้บรรลุผลตามตัวชี้วัด 

	7. จุดประสงค์การเรียนรู้สู่ตัวชี้วัด
	เป็นระดับการเรียนรู้ที่จะให้ผู้เรียนบรรลุตัวชี้วัด  ครอบคลุม K, P, A

	8. สาระสำคัญ
	เป็นการสรุปความคิดรวบยอดและหลักการสำคัญ

	9. สาระการเรียนรู้
	เป็นการเสนอหัวข้อเนื้อหาที่เรียน  ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด
และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่ผู้เรียนจะได้จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

	10. คุณลักษณะอันพึงประสงค์
	กำหนดคุณลักษณะอันพึงประสงค์และตัวชี้วัดที่สอดคล้องกับ
การจัดการเรียนรู้

	11. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน
	กำหนดสมรรถนะสำคัญของผู้เรียนที่สอดคล้องกับการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้


	องค์ประกอบ
	รายละเอียด

	12. ชิ้นงานหรือภาระงาน  
      (หลักฐาน  ร่องรอยแสดงความรู้)
	เป็นผลงานที่เกิดจากผู้เรียน  เช่น  ชิ้นงาน   การบันทึก  แผนภาพความคิด

	13. คำถามท้าทาย
	เป็นคำถามที่กระตุ้นให้ผู้เรียนได้คิดวิเคราะห์

	14. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
	เป็นขั้นตอนการสอนรายชั่วโมงที่ครอบคลุมตั้งแต่ขั้นนำเข้าสู่บทเรียนเพื่อกระตุ้นความคิดของผู้เรียน (  ขั้นสอน (  ขั้นสรุปความรู้     

	15. รอบรู้อาเซียน
	เป็นขั้นตอนการสอนที่เสริมความรู้เกี่ยวกับกลุ่มประเทศอาเซียน 
เพื่อเตรียมตัวก้าวสู่ประชาคมอาเซียน

	16. การจัดบรรยากาศเชิงบวก
	เป็นแนวทางการจัดกิจกรรมที่ให้ผู้เรียนมีความเป็นอิสระในการแสดงความคิดเห็น  กระตุ้นให้ผู้เรียนมีความสนใจและกระตือรือร้นในการเรียน

	17. สื่อการเรียนรู้
	เป็นสื่อและอุปกรณ์ที่ใช้ประกอบการจัดการเรียนรู้ที่ผู้สอนสามารถจัดเตรียมได้ง่ายโดยผู้สอนสามารถใช้ภาพจากชุดกิจกรรมการเรียนรู้     และหาได้ง่ายตามท้องถิ่น  ผู้สอนสามารถปรับเปลี่ยนให้เหมาะสมกับสภาพท้องถิ่น

	18. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ประกอบด้วยวิธีการวัดและประเมินผล และเครื่องมือวัดและประเมินผล

	19. กิจกรรมเสนอแนะ
	เป็นกิจกรรมที่สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้  ซึ่งผู้สอนสามารถใช้เป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนและพัฒนาเป็นโครงงานได้

	20. ความรู้เพิ่มเติมสำหรับครู
	เป็นเกร็ดความรู้ที่ผู้สอนใช้สอดแทรกในกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อเพิ่มพูนความรู้ให้กับผู้เรียน

	21. ชิ้นงาน
	เป็นกิจกรรมที่ผู้เรียนจะบันทึกผลการเรียนรู้  ใช้เป็นหลักฐานในการประเมินผลการเรียนรู้ได้ และสามารถเก็บในแฟ้มสะสมงาน (Portfolio)

	22. การประเมินผลตามสภาพจริง    

      (Rubrics)
	เป็นการกำหนดระดับคุณภาพผู้เรียนเพื่อใช้ประเมินชิ้นงาน

	23. ข้อเสนอแนะของผู้บริหาร 
       สถานศึกษา
	เป็นการบันทึกความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในแผนเพื่อให้ผู้สอนใช้เป็นแนวทางในการปรับการสอนที่จะนำไปใช้ในการ สอนจริง

	24. บันทึกหลังการสอน
	ให้ครูได้บันทึกสิ่งสำคัญที่เกิดขึ้นในการสอน เช่น ความสำเร็จที่เกิดขึ้น ปัญหาระหว่างการสอน เพื่อใช้ในการปรับปรุงและพัฒนาการสอนใน  ครั้งต่อไป




	สาระและมาตรฐานการเรียนรู้
	ตัวชี้วัด

	สาระที่ 1 :  ทัศนศิลป์
มาตรฐาน ศ 1.1  สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ   และความคิดสร้างสรรค์  วิเคราะห์  วิพากษ์วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์  ถ่ายทอดความรู้สึก  ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ   ชื่นชม  และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน
มาตรฐาน ศ 1.2  เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์  ประวัติศาสตร์  และวัฒนธรรม  เห็นคุณค่างานทัศนศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม  ภูมิปัญญาท้องถิ่น  ภูมิปัญญาไทยและสากล
	1.  อภิปรายเกี่ยวกับรูปร่าง  ลักษณะและขนาดของสิ่ง
     ต่าง ๆ รอบตัว  ในธรรมชาติและสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น
2.  บอกความรู้สึกที่มีต่อธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม
     รอบตัว
3.  มีทักษะพื้นฐานในการใช้วัสดุอุปกรณ์สร้างงาน
     ทัศนศิลป์
4.  สร้างงานทัศนศิลป์โดยการทดลองใช้สีด้วยเทคนิค
     ง่าย ๆ 
5.  วาดภาพระบายสีภาพธรรมชาติตามความรู้สึกของ
     ตนเอง
1.  ระบุงานทัศนศิลป์ในชีวิตประจำวัน


ที่มา : หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551   กระทรวงศึกษาธิการ



	                                                        มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด
หน่วยการเรียนรู้
	ศ 1.1
	ศ 1.2

	
	1
	2
	3
	4
	5
	1

	1  เริ่มเรียนทัศนศิลป์                                                      (แผนที่ 1-4)
	(
	
	(
	
	
	

	2  ความรู้สึกของฉัน                                                       (แผนที่ 5-8)
	
	(
	(
	
	
	

	3  สนุกกับสีเทียน                                                           (แผนที่ 9-14)
	
	
	(
	(
	(
	

	4  ฝนสีไม้ให้สนุก                                                          (แผนที่ 15-20)
	
	
	(
	
	(
	

	5  เล่นสีน้ำกันดีกว่า                                                        (แผนที่ 21-27)
	
	
	(
	(
	(
	

	6  สีโปสเตอร์ไม่ยากอย่างที่คิด                                      (แผนที่ 28-38)
	
	
	(
	(
	
	

	7  ทัศนศิลป์รอบตัว                                                        (แผนที่ 39-40)
	
	
	(
	
	
	(

	สรุป
	(
	(
	(
	(
	(
	(





                 ศึกษาและอธิปรายเกี่ยวกับจุด  เส้น  รูปร่าง  ความหมายและประเภทของความรู้สึก  ความรู้สึกกับสิ่งแวดล้อม  การถ่ายทอดความรู้สึกออกมาเป็นผลงาน  วิธีการใช้สีเทียน  เทคนิคการใช้สีเทียน  วิธีการเก็บรักษา
สีเทียน  วิธีการและเทคนิคการใช้สีไม้  วิธีการเก็บรักษาสีไม้  วัสดุอุปกรณ์ในการใช้สีน้ำ  วิธีการและเทคนิคการใช้สีน้ำ  การเก็บรักษาสีน้ำ  วัสดุอุปกรณ์ในการใช้สีโปสเตอร์  การเก็บรักษาสีโปสเตอร์  และทัศนศิลป์ในชีวิตประจำวัน
                 กิจกรรมการเรียนรู้มุ่งเน้นให้มีความรู้และเข้าใจเกี่ยวกับรูปร่าง  รูปทรงและทัศนธาตุของสิ่งต่าง ๆ ในธรรมชาติและงานทัศนศิลป์  มีทักษะพื้นฐานการใช้วัสดุอุปกรณ์สร้างผลงาน  เพื่อถ่ายทอดความคิด  ความรู้สึก  ออกมาเป็นผลงาน  มีการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ  ส่งเสริมกิจกรรมที่บูรณาการร่วมกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น  และส่งเสริมการเรียนรู้ทัศนศิลป์ในท้องถิ่น  มีการประเมินชิ้นงานโดยใช้เกณฑ์การให้คะแนน (Rubrics)

                 มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  มีจินตนาการทางศิลปะ  สนใจในการปฏิบัติงานศิลปะ  และทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างมีความสุข

  รหัสตัวชี้วัด
                ศ 1.1 ป.1/1, ป.1/2, ป.1/3, ป.1/4, ป.1/5
                ศ 1.2 ป.1/1

   รวมทั้งหมด  6  ตัวชี้วัด


	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐาน
การเรียนรู้/ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน

	1
	เริ่มเรียนทัศนศิลป์

	ศ 1.1 ป.1/1, ป.1/3


	จุด เส้น รูปร่างเป็นพื้นฐานที่สำคัญของการเรียนทัศนศิลป์ พื้นฐานการวาดเส้นที่ดีจะช่วยให้เราวาดรูปต่าง ๆ ได้ตรงตามความต้องการ
	4
	

	2
	ความรู้สึกของฉัน

	ศ 1.1 ป.1/2, ป.1/3


	ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมรอบตัวมีผลต่อความรู้สึกของคนเรา ทั้งความรู้สึกที่ดีและความรู้สึกที่ไม่ดี ซึ่งเราสามารถสร้างผลงานทัศนศิลป์ เพื่อถ่ายทอดความรู้สึกเหล่านี้ได้
	4


	

	3
	สนุกกับสีเทียน



	ศ 1.1 ป.1/3, ป.1/4, ป.1/5


	สีเทียนเป็นสีแท่ง ใช้ง่าย สามารถระบายทับกันได้ มีเทคนิคการใช้หลายแบบ เมื่อใช้สีเทียนเสร็จแล้ว ควรเก็บให้เรียบร้อย ไม่ให้ถูกแสงแดด

	6
	

	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐาน
การเรียนรู้/ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน

	4


	ฝนสีไม้ให้สนุก

	ศ 1.1 ป.1/3, ป.1/5


	สีไม้หรือดินสอสี มีลักษณะเป็นแท่งดินสอ เราสามารถใช้สีไม้ในงานทัศนศิลป์ได้หลายแบบ เมื่อใช้สีไม้เสร็จแล้วควรเก็บให้เรียบร้อย โดยใช้กบเหลาดินสอ เหลาสีไม้ไว้ใช้งานในครั้งต่อไป
	6
	

	5
	เล่นสีน้ำกันดีกว่า

	ศ 1.1 ป.1/3, ป.1/4, ป.1/5


	สีน้ำเป็นสีโปร่งแสง ผสมน้ำโดยใช้พู่กันระบาย แม่สี 3 สี คือ สีแดง สีเหลือง และ
สีน้ำเงิน สามารถนำมาผสมกันให้เกิดเป็นสีใหม่ได้ เราใช้สีน้ำสร้างงานทัศนศิลป์ได้หลายวิธี เมื่อใช้สีน้ำเสร็จ ควรเก็บอุปกรณ์ต่าง ๆ ให้เรียบร้อยและระวังไม่ให้สีน้ำถูกแสงแดด
	7
	

	6
	สีโปสเตอร์ไม่ยากอย่างที่คิด

	ศ 1.1 ป.1/3, ป.1/4


	สีโปสเตอร์เป็นสีทึบแสง สามารถนำแต่ละสีมาผสมกันเป็นสีใหม่แบบสีน้ำได้ เราใช้สีโปสเตอร์สร้างงานทัศนศิลป์ได้หลายวิธี เมื่อใช้สีโปสเตอร์เสร็จ ควรเก็บอุปกรณ์ต่าง ๆ ให้เรียบร้อย และระวังไม่ให้สีโปสเตอร์ถูกแสงแดด

	11
	

	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐาน
การเรียนรู้/ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน

	7
	ทัศนศิลป์รอบตัว

	ศ 1.2 ป.1/1
	ในชีวิตประจำวันของเรานั้นมีงานทัศนศิลป์ที่มีคุณค่าทางประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมอยู่รอบตัว เราควร
ภาคภูมิใจและนำความรู้เกี่ยวกับงานทัศนศิลป์เหล่านี้มาใช้ในการพัฒนางานทัศนศิลป์ของตนเอง

	2
	

	รวม
	40
	





	หน่วยการเรียนรู้/แผนการจัดการเรียนรู้
	เวลาเรียน(ชั่วโมง)

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 1   เริ่มเรียนทัศนศิลป์
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่  1  ความหมายของศิลปะและทัศนศิลป์
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่  2  จุดและเส้น
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่  3  รูปร่าง : รูปเรขาคณิต
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่  4  รูปร่าง : รูปอินทรีย์และรูปอิสระ

	1
1
1
1

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 2   ความรู้สึกของฉัน
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่  5  ความหมายและประเภทของความรู้สึก
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่  6  ความรู้สึกกับสิ่งแวดล้อม
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่  7  การถ่ายทอดความรู้สึกออกมาเป็นผลงาน
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่  8  กิจกรรมความคิดสร้างสรรค์

	1
1
1
1



	หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  สนุกกับสีเทียน
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่  9     สีเทียน
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่  10  วิธีการใช้สีเทียน
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่  11  เทคนิคการใช้สีเทียน : การวาดภาพลายเส้นและ
                                                           การวาดภาพโดยใช้เส้นสลับสี       
	1
1
1



	หน่วยการเรียนรู้/แผนการจัดการเรียนรู้
	เวลาเรียน (ชั่วโมง)

	          แผนการจัดการเรียนรู้ที่  12  เทคนิคการใช้สีเทียน : การเขียนเป็นตัวอักษรและ
                                                        การวาดภาพโดยไม่ตัดเส้น
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่  13  เทคนิคการใช้สีเทียน : การระบายสีแบบเส้นบังคับสี
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่  14  การระบายสีภาพธรรมชาติและวิธีการเก็บรักษาสีเทียน

	1
1
1

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 4   ฝนสีไม้ให้สนุก
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15    สีไม้และการระบายสีไม้แบบเส้นบังคับสี
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16    การระบายสีแบบไล่น้ำหนัก

         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17    การฝนสีไม้ 1
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18    การฝนสีไม้ 2

         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19    การระบายสีภาพธรรมชาติ
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20   วิธีการเก็บรักษาสีไม้


	1
1
1
1
1
1

	รวมเวลาเรียน
	20





	หน่วยการเรียนรู้/แผนการจัดการเรียนรู้
	เวลาเรียน(ชั่วโมง)

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  เล่นสีน้ำกันดีกว่า


         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 21   สีน้ำและแม่สี
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 22  วัสดุอุปกรณ์ในการใช้สีน้ำ
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 23  การประดิษฐ์อุปกรณ์ง่าย ๆ ด้วยตนเอง
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 24  วิธีการและเทคนิคการใช้สีน้ำ : การสปริงพู่กัน
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 25  วิธีการและเทคนิคการใช้สีน้ำ : การวาดภาพอิสระ
                                                      ด้วยสีน้ำ
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 26  การระบายสีภาพธรรมชาติ
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 27  การเก็บรักษาวัสดุอุปกรณ์

	1
1
1
1
1
1
1

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 6   สีโปสเตอร์ไม่ยากอย่างที่คิด
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 28  สีโปสเตอร์และการผสมสี
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 29  วัสดุอุปกรณ์ในการใช้สีโปสเตอร์
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 30  การระบายสีโปสเตอร์แบบเรียบ
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 31  การแต้มสีเป็นภาพ
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 32  การระบายด้วยสีสดใส
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 33  การระบายด้วยสีที่ผสมสีดำ        
	1

1
1

1

1

1


	หน่วยการเรียนรู้/แผนการจัดการเรียนรู้
	เวลาเรียน(ชั่วโมง)

	          แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 34  การระบายด้วยสีที่ผสมสีขาว
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 35  การระบายสีแบบพื้นหลังสีอ่อน รูปข้างหน้าสีเข้ม
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 36  การระบายสีแบบพื้นหลังสีเข้ม รูปข้างหน้าสีอ่อน             
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 37  การระบายสีโปสเตอร์ลงบนกระดาษสี
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 38  การเก็บรักษาอุปกรณ์
	1
1

1

1

1


	หน่วยการเรียนรู้ที่ 7  ทัศนศิลป์รอบตัว
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 39  ทัศนศิลป์ในชีวิตประจำวัน
         แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 40  ประโยชน์และคุณค่าของงานทัศนศิลป์

	1
1


	รวมเวลาเรียน
	20




มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด
มาตรฐานการเรียนรู้
............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................


ตัวชี้วัด

1..............................................................................................................................................................

2..............................................................................................................................................................
สาระสำคัญ
............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

ความเข้าใจที่คงทน  (Enduring  Understanding)  
............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
สาระการเรียนรู้
............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

คุณลักษณะอันพึงประสงค์
ตัวชี้วัดที่...............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน
............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

ชิ้นงานหรือภาระงาน (หลักฐาน ร่องรอยแสดงความรู้)
......................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
การประเมินผล
1.
การประเมินผลตัวชี้วัด
	เกณฑ์การประเมิน
	ระดับคะแนน

	
	4
	3
	2
	1

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


2.
การประเมินผลคุณลักษณะอันพึงประสงค์
	พฤติกรรมบ่งชี้
	ไม่ผ่าน (0)
	ผ่าน (1)
	ดี (2)
	ดีเยี่ยม (3)

	
	
	
	
	


การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
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สื่อการเรียนรู้
......................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
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หน่วยการเรียนรู้ที่...................เรื่อง.......................................................................................................................


รหัส-ชื่อรายวิชา....................................................กลุ่มสาระการเรียนรู้.................................................................


ชั้น.............................................................ภาคเรียนที่....................................เวลา.....................................ชั่วโมง


ผู้สอน......................................................................โรงเรียน.................................................................................





แบบบันทึกการออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามแนวทางของ Backward Design





โครงสร้างรายวิชาพื้นฐาน ทัศนศิลป์


ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 เวลาเรียน  40  ชั่วโมง





ตารางมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด    


กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ : ทัศนศิลป์


ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1





คำอธิบายรายวิชา


  ศ 111 ( (  ทัศนศิลป์                                กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ


  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1                               เวลา 40  ชั่วโมง











ผังแสดงสัญลักษณ์และส่วนสำคัญในแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมงประเมินตรงตามตัวชี้วัด


ตรงตามนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการ ผู้สอนสามารถนำไปใช้สร้างผลงานเพื่อเลื่อนวิทยฐานะได้





รอบรู้อาเซียน





แผนการจัดการเรียนรู้


รายชั่วโมง





โครงสร้างการจัดเวลาเรียน


กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ : ทัศนศิลป์    ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1


ภาคเรียนที่ 1  เวลาเรียน  20  ชั่วโมง





     ตารางวิเคราะห์แผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมงที่สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด


                                    กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ : ทัศนศิลป์    ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1





ชิ้นงานหรือภาระงาน


(หลักฐาน ร่องรอย แสดงความรู้)





ชิ้นงาน





โครงสร้างการจัดเวลาเรียน


กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ : ทัศนศิลป์    ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1


ภาคเรียนที่ 2  เวลาเรียน  20  ชั่วโมง





คุณลักษณะอันพึงประสงค์





สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





คำถามท้าทาย





การจัดกิจกรรม


การเรียนรู้





สาระการเรียนรู้





สาระสำคัญ





จุดประสงค์การเรียนรู้


สู่ตัวชี้วัด





ตัวชี้วัด





ผังการเรียนรู้


แบบบูรณาการ





ข้อเสนอแนะของ


ผู้บริหารสถานศึกษา





การประเมินผล


โดยใช้ Rubrics





กิจกรรมเสนอแนะ





การวัดและประเมินผลการเรียนรู้





สื่อการเรียนรู้





การจัดบรรยากาศ


เชิงบวก





มาตรฐานการเรียนรู้/ 


ตัวชี้วัด





ความรู้เพิ่มเติมสำหรับครู





ผังแสดงสัญลักษณ์และส่วนสำคัญในแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง


ตรงตามหลักสูตรครบถ้วน เป็นสุดยอดนวัตกรรมที่ผู้สอนนำไปใช้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้อย่างสมบูรณ์แบบ








