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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1   เวลาเรียน 1 ชั่วโมง

มาตรฐานการเรียนรู้       


มาตรฐาน ส 3.1
เข้าใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิตและการบริโภค 


การใช้ทรัพยากรที่มีอยู่จำกัดได้อย่างมีประสิทธิภาพและคุ้มค่า รวมทั้งเข้าใจ


หลักการของเศรษฐกิจพอเพียงเพื่อการดำรงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ

ตัวชี้วัด

ส 3.1 ป.1/2
ยกตัวอย่างการใช้จ่ายเงินในชีวิตประจำวันที่ไม่เกินตัวและเห็นประโยชน์


ของการออม
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1.
อธิบายการใช้จ่ายเงินในชีวิตประจำวัน  (K)

2.
จำแนกการใช้จ่ายเงินในชีวิตประจำวัน  (P)

3.
ตระหนักถึงประโยชน์และโทษของการใช้จ่าย  (A)
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ในแต่ละวันเราใช้จ่ายเงินเพื่อซื้อสินค้าและบริการ เราจึงควรใช้จ่ายเงินอย่างประหยัดและคุ้มค่าเพื่อให้

มีเงินเหลือเก็บไว้ใช้ในยามจำเป็น
[image: image14.png]


[image: image15.jpg]N

i' %ﬂﬂﬁﬂ]ﬂua:ﬂjﬂmmiﬂﬁmﬁ)ﬁﬁm (APP\\ﬁnS and Consj(kucﬁns the Know\edse) S





การใช้จ่ายเงิน
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1.
ความสามารถในการสื่อสาร

2.
ความสามารถในการคิด

3.
ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
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อยู่อย่างพอเพียง
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นักเรียนจะใช้จ่ายเงินในชีวิตประจำวันอย่างไรให้คุ้มค่ามากที่สุด
[image: image20.png]



[image: image21.png]a\3120 0

>0z





1. 
นักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการใช้จ่ายเงินในชีวิตประจำวัน แล้วตอบคำถาม ดังนี้

•
ในแต่ละวันนักเรียนใช้จ่ายเงินเพื่อซื้อสินค้าและบริการอะไรบ้าง


(ตัวอย่างคำตอบ ซื้ออาหาร อุปกรณ์การเรียน จ่ายค่ารถโดยสารประจำทาง)

2.
นักเรียนร่วมกันฟังนิทาน เรื่อง ลูกหมี 2 ตัว ดังนี้



จากนั้นนักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับนิทาน แล้วตอบคำถาม ดังนี้



•
การใช้จ่ายเงินเหมือนพี่หมีมีประโยชน์อย่างไร (ทำให้มีเงินเหลือเก็บ)


•
ถ้าใช้จ่ายเงินเหมือนน้องหมีจะเกิดผลอย่างไร (ไม่มีเงินเก็บ)


•
นักเรียนจะใช้จ่ายเงินเหมือนหมีตัวใด เพราะอะไร 


(ใช้จ่ายเงินเหมือนพี่หมี เพราะจะได้มีเงินเก็บออมไว้ใช้ในยามจำเป็น)

3.
นักเรียนศึกษาและรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับเรื่อง การใช้จ่ายเงิน จากหนังสือเรียนและแหล่งการเรียนรู้อื่นเพิ่มเติม


4.
นักเรียนวิเคราะห์เหตุการณ์ที่กำหนดให้เกี่ยวกับการใช้จ่ายเงินในชีวิตประจำวัน






จากนั้นนักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการใช้จ่ายเงินเกินตัว แล้วตอบคำถาม ดังนี้



•
คนในเหตุการณ์ใช้จ่ายเหมาะสมหรือไม่ (ไม่)


•
นักเรียนมีวิธีใช้จ่ายอย่างไรที่ไม่เกินตัว 


(ตัวอย่างคำตอบ ไม่ใช้จ่ายเงินเกินกว่ารายได้ที่รับมาและไม่ใช้จ่ายฟุ่มเฟือย)


นักเรียนร่วมกันสรุปว่า การใช้จ่ายเงินเกินตัว คือ การใช้จ่ายเกินกว่ารายได้ที่ได้รับมาหรือใช้จ่ายฟุ่มเฟือย ซึ่งจะส่งผลให้ไม่มีเงินเหลือเก็บ นักเรียนจึงควรใช้จ่ายเงินอย่างประหยัด ไม่เกินตัว เพื่อที่จะมี
เงินเก็บไว้ใช้จ่ายในอนาคต

5.
นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ประโยชน์ของการใช้จ่ายเงินที่ไม่เกินตัวลงในแผนภาพความคิด 
แล้วสรุปเป็นความคิดรวบยอด ดังตัวอย่าง





6.
นักเรียนวิเคราะห์โทษของการใช้จ่ายเงินเกินตัวลงในแผนภาพความคิด แล้วสรุปเป็น
ความคิดรวบยอด ดังตัวอย่าง





7.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุป เรื่อง ประโยชน์และโทษของการใช้จ่าย ดังนี้ การไม่ใช้จ่ายเงิน
เกินกว่ารายได้ที่ได้รับมาและไม่ใช้จ่ายฟุ่มเฟือยเป็นการใช้จ่ายที่ไม่เกินตัว ซึ่งจะส่งผลให้มีเงินเหลือเก็บไว้ใช้ยามจำเป็น แต่หากนักเรียนใช้จ่ายเงินเกินตัวจะส่งผลให้ไม่มีเงินเหลือเก็บและอาจมีหนี้สินถ้ามีการกู้ยืมเงินมาใช้

8.
นักเรียนคิดประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่า แล้วสรุปเป็นความคิดรวบยอด โดยใช้คำถาม ดังนี้


•
นักเรียนจะใช้จ่ายเงินในชีวิตประจำวันอย่างไรให้คุ้มค่ามากที่สุด 


(ซื้อสินค้าที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตและไม่เกินจำนวนเงินที่มีอยู่)

9.
นักเรียนยกตัวอย่างวิธีการใช้จ่ายเงินในชีวิตประจำวันที่ไม่เกินตัวของตนเองใน 1 วัน บันทึกข้อมูลลงในชิ้นงานที่ 21 เรื่อง การใช้จ่ายเงิน


 10.
นักเรียนตรวจสอบความถูกต้องและความเรียบร้อยของชิ้นงาน หากพบข้อผิดพลาดควรปรับปรุงแก้ไขให้ถูกต้อง

 11.
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้



ในแต่ละวันเราใช้จ่ายเงินเพื่อซื้อสินค้าและบริการ เราจึงควรใช้จ่ายเงินอย่างประหยัดและคุ้มค่าเพื่อให้มีเงินเหลือเก็บไว้ใช้ยามจำเป็น


 12.
นักเรียนออกมานำเสนอชิ้นงาน เรื่อง การใช้จ่ายเงิน หน้าชั้นเรียน


 13.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคิดเชิงระบบและวิธีการทำงาน
ที่มีแบบแผน


 14.
นักเรียนนำแนวทางการใช้จ่ายเงินอย่างถูกวิธีไปจัดป้ายนิเทศหน้าชั้นเรียน เพื่อแบ่งปันความรู้
แก่เพื่อนในโรงเรียน

 15.
นักเรียนประเมินตนเองหลังการเรียน ในประเด็นต่อไปนี้



•
สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร



•
นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้มากน้อยเพียงใด



•
นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนรู้ในวันนี้หรือไม่ เพียงใด



•
นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไป



ได้อย่างไร


จากนั้นแลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนว่าจะเพิ่มคุณค่าไปสู่สังคม 
เกิดประโยชน์ต่อสังคมให้มากขึ้นกว่าเดิมในขั้นตอนใดบ้าง สำหรับการทำงานในครั้งต่อไป



1. 
หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 

ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

2.
นิทาน เรื่อง ลูกหมี 2 ตัว

3.
แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน


นักเรียนออกมาเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับการใช้จ่ายเงินในชีวิตประจำวันตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงให้เพื่อนฟังหน้าชั้นเรียน


1.
ประเมินความรู้ เรื่อง การใช้จ่ายเงิน  (K)  ด้วยแบบทดสอบ

2.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง การใช้จ่ายเงิน (P)  ด้วยแบบประเมิน

3.
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านอยู่อย่างพอเพียง  (A)  ด้วยแบบประเมิน


แบบประเมินชิ้นงาน เรื่อง การใช้จ่ายเงิน
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การบันทึก
การใช้จ่ายเงิน
ในชีวิตประจำวัน
ที่ไม่เกินตัวของตนเอง
	การบันทึกการใช้จ่ายเงิน
ในชีวิตประจำวัน
ที่ไม่เกินตัวของตนเอง
ได้สัมพันธ์กัน
มีการเชื่อมโยง
ให้เห็นเป็นภาพรวมแสดงให้เห็นถึงความสัมพันธ์ของตนเองและผู้อื่น
	การบันทึกการใช้จ่ายเงิน
ในชีวิตประจำวัน
ที่ไม่เกินตัวของตนเองได้ มีการจำแนกข้อมูล
หรืออธิบายให้เห็นถึงความสัมพันธ์กับตนเองอย่างเป็นเหตุเป็นผล
	การบันทึกการใช้จ่ายเงิน
ในชีวิตประจำวัน
ที่ไม่เกินตัวของตนเอง
ได้สอดคล้องกับข้อมูล
มีการเขียนขยายความและมีการยกตัวอย่างเพิ่มเติมให้เข้าใจง่าย
	การบันทึกการใช้จ่ายเงิน
ในชีวิตประจำวัน
ที่ไม่เกินตัวของตนเองได้แต่ไม่สอดคล้อง
กับข้อมูล 
เขียนตามข้อมูลที่ได้
ไม่มีการอธิบายเพิ่มเติม



                                                                                                    ลงชื่อ______________________________

 (_____________________________)


 ตำแหน่ง______________________________


ผลการจัดการเรียนการสอน
ปัญหา/อุปสรรค
แนวทางแก้ไข

 ครูผู้สอน___________________________


       (__________________________)








 วันที่บันทึก___________________________
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การใช้จ่ายเงินเพื่อซื้อสินค้าและบริการอย่างคุ้มค่า


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4


เรื่อง  การใช้จ่ายเงิน











 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด





 จุดประสงค์การเรียนรู้





สาระสำคัญ





สาระการเรียนรู้





 สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





 คุณลักษณะอันพึงประสงค์





    คำถามสำคัญ  





      การจัดกิจกรรมการเรียนรู้





ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •





นิทาน เรื่อง ลูกหมี 2 ตัว


	แม่หมีมีลูก 2 ตัว เช้าวันจันทร์แม่หมีให้เงินลูกหมีตัวละ 20 บาท พี่หมีคิดไว้ว่าจะนำเงินไปซื้อข้าวและนม 15 บาท และเหลือเก็บ 5 บาท ส่วนน้องหมีคิดไว้ว่าจะนำเงินไปซื้อข้าว ขนม และของเล่นทั้งหมด 20 บาท





ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) 





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  





เหตุการณ์ที่ 1


	วิภาจดรายการสิ่งที่จำเป็นต้องซื้อ 5 อย่าง แต่เมื่อไปถึงตลาดวิภาเห็นสิ่งที่อยากได้


แต่ไม่จำเป็น จึงซื้อเพิ่มอีก 2 อย่าง ทำให้เงินหมดพอดี





เหตุการณ์ที่ 2


	นิรุจชอบนำไม้บรรทัดไปเล่น จึงทำให้ไม้บรรทัดหักบ่อย นิรุจต้องเสียเงินซื้อ


ไม้บรรทัดใหม่เป็นประจำ





ผลต่อตนเอง





มีเงินพอใช้และเหลือเก็บออม





การใช้จ่ายเงินที่ไม่เกินตัว





ใช้เงินน้อยกว่าที่มีอยู่





ผลต่อครอบครัว





ไม่เพิ่มภาระให้พ่อแม่





ผลต่อตนเอง





เงินไม่พอใช้





การใช้จ่ายเงินเกินตัว





ใช้เงินมากกว่าที่มีอยู่





ผลต่อครอบครัว





มีรายจ่ายเพิ่มมากขึ้น





กิจกรรมนี้สร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 ด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ





ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  








กิจกรรมนี้สร้างเสริมค่านิยมหลัก 12 ประการ ด้านดำรงตนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง





ขั้นสื่อสารและนำเสนอ (Applying the Communication Skill)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •   •








ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •    








กิจกรรมนี้สร้างเสริมค่านิยมหลัก 12 ประการ ด้านมีศีลธรรม หวังดีต่อผู้อื่น เผื่อแผ่และแบ่งปัน





สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้





กิจกรรมเสนอแนะ





การประเมินการเรียนรู้





   แบบประเมินตามสภาพจริง (Rubrics)





ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา





บันทึกหลังการสอน





กิจกรรมนี้สร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 ด้านการสื่อสาร








